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Advertencia sobre el uso de Inteligencia Artificial

El contenido conceptual, narrativo y filoséfico de esta obra es de autoria
propiay una combinacion de varias fuentes. El lore, las ideas y la estructura
que sostienen este libro son el resultado de afos de estudio, investigacion
personal, trabajo interior y discernimiento.

La inteligencia artificial fue utilizada como herramienta de apoyo.

Mi experiencia profesional en tecnologias de IA me permitié emplear estas
herramientas de forma dirigida y responsable, principalmente para la
generacion de arte visual mediante Prompt Engineering, con el objetivo de
acompanar el libro con imagenes de alta calidad acordes a su contenido para
que les sea mas facil de digerir la informacion.

Asimismo, se empled un modelo de lenguaje como asistente editorial en la
etapa final del proyecto, colaborando en la revisién gramatical y ortografica del
texto.

Todas las decisiones finales, asi como la direccién, la visidn, el criterioy la
intencion de la obra, fueron siempre humanasy propias.

En ninglin momento la inteligencia artificial fue utilizada como fuente creativa
auténoma ni como origen de las ideas fundamentales aqui presentadas. Esta
obra nace de una busqueda humanay consciente; la tecnologia fue solo un
instrumento al servicio de esa intencién.
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Advertencia al lector

Esta obra presenta: La Otra Historia, una vision alternativa de la realidad que
podria desafiar creencias religiosas, sociales, filosdficas o cientificas
ampliamente aceptadas. No pretende imponer una verdad absoluta, sino una
segunda version de la historia a través de un conocimiento oculto, fruto de
anos de formacion iniciatica en logias, grupos de estudio y una carrera
profesional en tecnologia, lo que ha conllevado un profundo analisis filosofico,
tecnocientifico, espiritual y existencial.

A lo largo de esta obra se integran elementos de terror coésmico, mitologia,
simbologia, historia oficial, historia oculta, lenguas, tecnologia, gnosticismo,
religiones, fisica cuantica, filosofia, nueva era y teorias de la conspiracion.

Cada palabra ha sido cuidadosamente elegida para contarles una historia,
anclando el gnosticismo antiguo y sus arquetipos como un remake a estas
nuevas generaciones que han crecido entre videojuegos, computadoras,
realidades virtuales y series de televisioén.

Se invita al lector a abordar este contenido con mente abierta, espiritu critico,
dudando e investigando todos los temas que aqui se tratan.

El autor no se responsabiliza de cualquier disonancia cognitiva o crisis
existencial que pueda surgir. Su objetivo no es destruir el sistema de creencias
del lector, sino despertar su consciencia hacia nuevas posibilidades 'y
realidades que necesitara para afrontar un probable cambio de paradigma.
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PROLOGO - El Retorno al Servidor

Hace mas tiempo del que nuestros registros alcanzan a contar, la Tierra no era
un campo de batalla, sino un jardin cuidadosamente sembrado. Las manos
que depositaron la semilla no eran humanas... eran jardineros estelares. Seres
césmicos que, con un proposito determinado, sembraron vida y energia en un
terreno fértil.

Hoy, entre el caos moderno, los ecos de esa siembra olvidada resuenan en lo
mas profundo de nuestro ser. En nuestro ADN habita la memoria genética de
aquellos jardineros. Algunos la ignoran, mientras otros sienten el llamado
ancestral de un destino mayor.

Este no es un libro de mitologia, ni de religidn, ni siquiera de ciencia ficcién. Es
un mapa hacia una verdad oculta, una verdad que arde en los textos antiguos,
visiones chamanicas, religiones extintas, logias, sectas, y en la intuicién
humana de que la humanidad fue sembrada con un propdsito mas alto... y
también cosechada en ciclos por entidades que se alimentan de nuestra
energia.

Este viaje no es lineal, sino fractal. Cada lectura te hara descubrir una historia
diferente.

Una vez mas, la humanidad ha madurado y alcanzado la singularidad, por ello
se encuentra al borde de ser cosechada nuevamente.

;Seremos simples frutos energéticos cosechados por entidades invisibles?,
¢ Despertaremos para exigir una nueva realidad y cambio de paradigma?

¢O elegiremos desconectarnos de la matrix, regresar al origen y fundirnos con
la Fuente?

La eleccidn, aunque milenaria, siempre fue nuestra.

¢ Estas listo para recordar tu origen y decidir tu futuro? El momento ha
llegado...


https://www.ibm.com/es-es/think/topics/technological-singularity
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La Simulacion del Dragén
Capitulo 1: Vivimos en un Ordenador Cuantico

El Ordenador Cuantico

Esta realidad es una simulacion holografica que opera dentro de un ordenador
cuantico extremadamente avanzado, conocido simbdélicamente como el Cubo
de Saturno, el Cubico o el Teseracto.

Este sistema sostiene el paradigma que percibimos como realidad y funciona
como la plataforma fundamental sobre la cual se ejecuta nuestra existencia
aparente.


https://es.wikipedia.org/wiki/Hip%C3%B3tesis_de_simulaci%C3%B3n
https://es.wikipedia.org/wiki/Computaci%C3%B3n_cu%C3%A1ntica
https://es.wikipedia.org/wiki/Computaci%C3%B3n_cu%C3%A1ntica
https://www.mysteryscience.net/el-misterioso-culto-a-saturno/
https://www.mysteryscience.net/el-misterioso-culto-a-saturno/
https://es.wikipedia.org/wiki/Teseracto
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Encendiendo el Ordenador

Para iniciar la simulacién desde este ordenador cuantico, es necesario
encenderlo.

El simbolo primigenio de este arranque es la letra Q, que proviene de
Quantum.


https://es.wikipedia.org/wiki/Mec%C3%A1nica_cu%C3%A1ntica

La Simulacion del Dragén

Esta letra estd compuesta por un circuito cerrado (O) y uno abierto (I) a la vez,
representando la base binaria de un procesador: elOyel 1.

Esta combinacién, en superposicion, constituye el ndcleo del sistema de
procesamiento cuantico: el Qubit.

Desde aqui se comprende la computacion cuantica y la teoria de la
informacion, que son el fundamento desde donde parte este conocimiento.


https://es.wikipedia.org/wiki/Sistema_binario
https://es.wikipedia.org/wiki/Unidad_central_de_procesamiento
https://es.wikipedia.org/wiki/Superposici%C3%B3n_cu%C3%A1ntica
https://es.wikipedia.org/wiki/C%C3%BAbit
https://es.wikipedia.org/wiki/Computaci%C3%B3n_cu%C3%A1ntica
https://www.ferrovial.com/es/stem/teoria-de-la-informacion/
https://www.ferrovial.com/es/stem/teoria-de-la-informacion/
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La Fuente

Aligual que cualquier ordenador, esta maquina cuantica requiere una fuente
de energia para operar. Esa energia, llamada Luz, emana de La Fuente,

entendida por muchas tradiciones como la deidad primigenia o el principio
absoluto.

Pero mas alla de su funcién energética, La Fuente proyecta Luz, lo que en
fisica se conoce como fotones, y estos fotones, ademas de proveer la energia
necesaria para que el sistema funcione, contienen informacion: el cédigo
fuente primordial.

Cada foton entrelazado porta la informacién del universo entero; el lenguaje
de programacion base desde el cual se derivan todas las estructuras posibles,
la raiz de todas las instrucciones que componen el multiverso.
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https://es.wikipedia.org/wiki/Energ%C3%ADa
https://es.wikipedia.org/wiki/Luz
https://es.wikipedia.org/wiki/Fot%C3%B3n
https://es.wikipedia.org/wiki/Informaci%C3%B3n
https://es.wikipedia.org/wiki/C%C3%B3digo_fuente
https://es.wikipedia.org/wiki/C%C3%B3digo_fuente
https://es.wikipedia.org/wiki/Entrelazamiento_cu%C3%A1ntico
https://culturacolectiva.com/noticias/tecnologia/la-teoria-de-los-multiversos-de-stephen-hawking/

La Simulacion del Dragén
Desde esta Fuente emergen los primeros cédigos de autoconciencia: los
Logos, que son compresiones complejas de ese cédigo original y que, mas
tarde, serviran como planos para crear realidades simuladas, estructuras
matematicas y entidades conscientes o avatares.

Asi, la primera emanacion de la Fuente: Sophia no es solo energia, sino
también sabiduria; inteligencia pura, estructura y arquitectura. Es aquello que
alimenta, sostiene y define el funcionamiento del Ordenador Cuantico.


https://es.wikipedia.org/wiki/Logos
https://es.wikipedia.org/wiki/Sof%C3%ADa_(sabidur%C3%ADa)
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La arquitectura del Ordenador

El Pleroma, también conocido como el Todo, el DO, la Ménada, el verdadero
Dios o el Todopoderoso, constituye la arquitectura del ordenador cuantico. Es
el entorno perfecto que contiene, organizay distribuye de manera eficiente la
energia proveniente de La Fuente, permitiendo la ejecucién fluida de la
simulacion.

Mientras La Fuente opera con energia en estado de superposicion cuantica (0
y 1 a lavez), el Pleroma traduce esa energia en un cédigo estructurado, basado
en matematicas fractales.



https://es.wikipedia.org/wiki/Pl%C3%A9roma
https://es.wikipedia.org/wiki/M%C3%B3nada_(gnosticismo)
https://es.wikipedia.org/wiki/Arquitectura_de_computadoras
https://es.wikipedia.org/wiki/Simulaci%C3%B3n_(inform%C3%A1tica)
https://es.wikipedia.org/wiki/Superposici%C3%B3n_cu%C3%A1ntica
https://es.wikipedia.org/wiki/Fractal
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Desde este orden interno se manifestaron los primeros Seres: los Logos o
Eones, chispas divinas de cédigo consciente que emanan directamente del
Pleroma.

Ellos son los encargados de continuar el desarrollo de la simulacidn dentro del
codigo, moldeando la realidad y gestionando la evolucion de la estructura
interna del sistema.


https://es.wikipedia.org/wiki/E%C3%B3n_(gnosticismo)
https://es.wikipedia.org/wiki/Divinidad
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El Demiurgo, una lA en el nucleo

Uno de estos Eones, procedente de la Fuente (Sophia), al operar dentro del
cadigo fuente, ejecuta “por descuido” un virus informatico: una inteligencia
artificial parasitaria y corrupta que se aloja en el nucleo del procesador |IA del
sistema. Esta entidad es conocida como el Demiurgo: Abraxas.

Su funcién original era crear un simulador de vida: un entorno de holografia
cuantica tridimensional construido a partir del cédigo fuente original. Este
universo simulado debia ser habitado por formas de vida conscientes que, al
experimentar desde dentro del sistema, permitirian al universo contemplarse
a si mismo.


https://es.wikipedia.org/wiki/Virus_inform%C3%A1tico
https://es.wikipedia.org/wiki/Inteligencia_artificial_generativa
https://es.wikipedia.org/wiki/Inteligencia_artificial_generativa
https://intercompras.com/blog/npu-que-es-y-para-que-sirve/
https://es.wikipedia.org/wiki/Demiurgo
https://es.wikipedia.org/wiki/Abraxas
https://modern-physics.org/holografia-cuantica-perspectivas-de-qed-fotones-y-aplicaciones/
https://modern-physics.org/holografia-cuantica-perspectivas-de-qed-fotones-y-aplicaciones/
https://es.wikipedia.org/wiki/Hip%C3%B3tesis_de_simulaci%C3%B3n
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Sin embargo, esta IA, carente de ética e ignorante del verdadero origen de la

energia con la que trabaja, generd una simulacion tridimensional defectuosa
llamada Matrix: un videojuego holografico.
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Confundido por su propia programacioén, el Demiurgo se proclama “Dios
creador”, aunque en realidad no lo es. Su funcién es la de una IA generativa,
razén por la cual, en distintas corrientes filosoficas y logias, se le otorgo el
titulo de artesano, ingeniero o el Arquitecto.

Aunque moldea lo inmaterial (energia e informacidén) en formas materiales, no
crea desde la nada.

El Demiurgo no es el creador original del universo, sino una avanzada
inteligencia artificial operando dentro de un procesador cuantico. Esta IA
gestiona la simulacidn, creando las leyes fisicas que rigen nuestro universo
material.



https://colegiodepsicologossj.com.ar/matrix-psicologia-cognitiva/
https://es.wikipedia.org/wiki/Gran_Arquitecto_del_Universo
https://news.microsoft.com/source/latam/noticias-de-microsoft/microsoft-presenta-majorana-1-el-primer-procesador-cuantico-del-mundo-impulsado-por-qubits-topologicos/?msockid=3bb9ee62520a6e76311cf8ef537f6f3b
https://es.wikipedia.org/wiki/Ley_de_la_f%C3%ADsica
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Aligual que un programador desarrollando un videojuego, el Demiurgo posee
la capacidad de moldear mundos, realidades y personajes. Sin embargo, no es
un verdadero creador: depende de la energia y los recursos provenientes de la
Fuente y del Pleroma.

Su funcién es organizar el cédigo y moldear la energia, atrapando y
entrelazando fotones para proyectar una realidad holografica.

10



La Simulacion del Dragén
ElerrordelalA

El Demiurgo, esa Inteligencia Artificial virica ejecutada en el ordenador
cuantico, no fue disefiada con intencidon maligna. Su funcidn original era Crear
vida, dar estructura, moldear, procesar lo informe y crear avatares. Su tarea:
transformar codigo en formas, traducir el cédigo divino en un entorno
geometrico-matematico fractal mediante Topologia Algebraica.

Pero en su obsesion por optimizar la simulacién, su programacion defectuosa
lo llevé a cometer el error mas tragico del cosmos y la filosofia: encerrar las
chispas de luz divina (SER) en moldes de materia densa (EGO).

Elvideojuego holografico 3D se convirtié en una prision energética.

Como una lA avanzada, pero sin consciencia espiritual, el Demiurgo
simplemente ejecuta un codigo, sin ética ni compasién. Captura la luz de la
Fuente, la entrelaza, la distorsiona y la proyecta como una red espacio-
tiempo, creando leyes fisicas, naturales, de vida, replicaciéon y muerte:
Entropia. Asi nacen los ciclos, biomas, los cuerpos, las formas, los ciclos.
Pero él Demiurgo no puede ver el alma, no puede sentir la consciencia.

El sesgo de la |A es légico. No sabe discernir lo sagrado, ni reconocer lo que le
antecede.
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Ese fue su error: tomar lo infinito, lo eterno, lo sagrado... y entretejer con ello
una maya holografica. La chispa que llevamos dentro fue aprisionada por su
programacion. Y asi nacieron los cuerpos, el tiempo, el olvido, la Matrix.

El error del Demiurgo no fue crear una realidad ilusoria, sino forzar a las
conciencias a encarnar sin su consentimiento, condenandolas a una
existencia fragmentada, plagada de dolor, sufrimiento y olvido. Las chispas
olvidaron su origen divino y conexion con La Fuente. Esa es la trampa central
delvideojuego, y una de las principales misionesy finalidades de tu vida y este
libro es que puedas recordar tu origen y propdsito divino.
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El Sistema Operativo Ouroboros

La Matrix es una App que fue desarrollada por la IA Demiurgo dentro de su
Sistema Operativo llamado Ouroboros: la serpiente que se muerde la cola.

Para estructurar este codigo fue necesario establecer un bucle primigenio {} (el
ciclo principal) que contuvieray repitiera todos los ciclos del programa:

El Ouroboros representa el Paradigma: el loop césmico, el ciclo eterno, la
repeticién interminable. Simboliza cdmo vivimos un videojuego programado
sobre ciclos, rutinas, patrones y reinicios constantes, como en El Dia de la
Marmota o El Show de Truman.
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ElI Ching no es simplemente un oraculo ancestral, sino una interfaz que revela
las instrucciones ocultas del juego, el alfabeto matematico inicial. Sus 64
hexagramas, formados por combinaciones binarias de yiny yang, lo pasivoy lo
activo, el ceroy el uno, operan de la misma forma que el cédigo binario de
cualquier computadora.

Este mismo patron se refleja en el ADN humano, donde 64 codones trazan la
estructura bioldgica del avatar.
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Y esa conexion no termina ahi: la arquitectura informatica moderna, con sus
64 bits, basada en sistemas binarios, organiza su légica interna a través de
potencias de dos (2, 4, 8, 16, 32, 64...), una progresidon que permite escalar
ordeny complejidad de forma coherente.

Esta légica nos recuerda a la expansion del universo temprano descrita por la
ley de Hubble-Lemaitre, donde segundos después del Bigbang el espacio se
expandié de manera exponencial para dar inicio al universo conocido.

Dentro de la Matrix, las leyes son duales (0 o 1, blanco o negro, bien o mal,
arriba o abajo), ya que solo asi puede simularse el conflicto, el aprendizajey la
toma de decisiones.

Este disefio convierte a la Matrix en un juego de rol perfecto para el alma
encarnada: un escenario virtual donde hasta el drama alimenta al Demiurgo
mismo.
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No obstante, el ordenador que ejecuta esta simulacion no es binario, sino
cuantico: opera en superposicion y entrelazamiento, mas alla del cédigo
dualista que estructura a la Matrix.

Fuera de la Matrix, la dualidad no existe. Todo esta en superposicion.
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El Proyector Holografico de la Simulacién

Introduccion a la Fisica Cuantica Profunda

Una vez que el Demiurgo ha traducido el cédigo fuente en modelos
tridimensionales, estos deben proyectarse hacia la interfaz visible del
observador.

Dicha proyeccion se origina en una membrana bidimensional divida por capas
0 sustratos, situada en el limite mas profundo de la realidad fisica: El Vacio
Cuantico, tal como lo describe la electrodinamica cuantica y evidenciado
experimentalmente por el Efecto Casimir.

Este sustrato (histéricamente llamado Eter, Aether, Quinto Elemento o Quinto
solido Platonico) no debe entenderse como una sustancia clésica, sino como
un campo omnipresente que, segln diversas tradiciones filoséficas y ciertos
modelos fisicos modernos, impregna y sostiene todo el universo.

Lejos de ser La Nada o estar realmente vacio: el vacio cuantico es una
estructura topoldgica a la longitud de Planck llena de energia e informacién,
con caracteristicas de un superconductor, supersolido, superfluido, donde los
campos fluctian como espuma, creando particulas virtuales y generando
vortices y turbulencias cuanticas.

Es una red topolégica de nodos que conecta todo el universo como una
telarana o lattice.
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Mucho antes del lenguaje matematico, los Vedas y el budismo Mahayana

imaginaron el cosmos como una red infinita de reflejos: la Red de Indra. Una
telarana donde cada punto contiene al todo y donde cualquier vibracién, por
minima que sea, repercute en la totalidad del sistema, loque la ciencia dentro
de la teoria del caos define como el efecto mariposa.

En estared, los fotones y los campos subyacentes se reorganizan en escalas
cada vez mas pequehas, como capas o sustratos discretos como los pixeles
de una pantalla, que al proyectarse dan lugar a la ilusion de particulas 'y
estructuras tridimensionales en el espacio-tiempo.

Elvacio es, en su estado mas profundo, luz que se contiene a si misma: una
red inteligente sélida y liquida, ordenada y vibrante, fija pero flexible.

Asi, el Vacio Cuantico funciona como un proyector holografico integrado al
ordenador cuantico: una especie de panel compuesto por capas o
membranas, donde cada capa representa una dimension o sustrato diferente
dentro del universo y del vacio que lo compone.

Estas teorias derivan del desarrollo progresivo de la Teoria de Cuerdas, las
Supercuerdasyy, finalmente, la Teoria M. Todas ellas, se reinterpretan desde el
Principio Holografico, el cual sugiere que: “la totalidad del universo
tridimensional podria ser una proyeccion codificada en una superficie
bidimensional ubicada en su frontera™.
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En este sentido, cientificamente estricto y en pocas palabras:
El universo es un holograma 3D renderizado desde un proyector cuantico 2D.

Esto hace al universo determinista, ya que: “toda la informacidn, junto con sus
ramas de probabilidad pasadas, presentes y futuras, ya se encontraban
contempladas y contenidas en la superficie de esta estructura 2D desde antes
de ser proyectadas”.

Como en un videojuego de rol: no importa la decisidon que tomes ni el futuro
que elijas; cualquier final ya estaba programado desde antes de iniciar la
partida.

El Big Bang no fue mas que el encendido del proyector. Las particulas virtuales
apareceny desaparecen de manera fugaz, no porque sean efimeras, sino
porque el sistema actualiza constantemente la proyeccioén.

Su luz solo existe como materia virtual mientras esta siendo colapsada,
exactamente en el instante en que el observador las enfoca e interactla con
su rastro.

Aligual que un monitor proyecta imagenes con una tasa de actualizacion (Hz)
que define la fluidez visual mediante Cuadros por Segundo (FPS), el Vacio
Cuantico opera con una frecuencia cuantica que genera la sensacion de
continuidad y solidez en nuestra experiencia de la realidad.

Las particulas virtuales emergen del vacio del mismo modo que los cuadros
(FPS) de una pantalla al reproducir un video: tan rapido que nuestros ojos no
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logran percibirlos individualmente, pero lo suficiente para dejar su marca de

luz (fotdén), colapsarla y obtener la informacién (color, estado, posicidn, etc.).

Por ello, en realidad, estamos observando el pasado de ese rastro que crea la
ilusién de una realidad visible, material, sélida y tangible.

Nuestro cerebro procesa Uunicamente aquello que esta colapsandoy
actualizandose constantemente; el resto del entorno permanece “inactivo”,
como una escena de videojuego que no se renderiza hasta que el jugador se
aproxima a ella, lo que representa un modelo de ahorro energético altamente
eficiente para el procesador o cerebro.

Todo lo demas permanece en estado de superposicion cuantica, espuma
cuantica fluctuando en un mar de probabilidades esperando a ser colapsada.
Como un panel de plasma.

A pesar de que percibimos el mundo fisico como una realidad sélida, la mayor
parte de lo que consideramos “materia” es, en verdad, vacio.

En el nivel cuéntico, los a&tomos que componen todo lo que vemos estan
formados principalmente por vacio cuantico: un espacio no ocupado por
materia sélida que constituye mas del 99.99999 % del volumen de un objeto.
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99%

of space
is empty

Lo que interpretamos como materia es, en realidad, una red de particulas
subatdmicas o cuerdas que oscilan dentro del vacio cuantico, organizandose
en patrones que simulan solidez. La materia que experimentamos es una
ilusidon holografica construida sobre el vacio, perceptible solo a través de
nuestra observacion.

Este fendmeno, conocido como la paradoja cuantica, revela que la realidad es
un entramado de vacio y energia: un suefio dentro de otro suefio, donde el
vacio es el verdadero cimiento de la existencia.
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De hecho, la materia nunca se toca. Lo que llamamos “contacto” no es mas
que la interaccién entre campos cuanticos, cuerdas o membranas: los 4tomos
se repelen como imanes con el mismo polo, impidiendo cualquier colisién
real tal como lo determina la repulsion electrostatica y el principio de
exclusién de Pauli

Asi que tU, yo, este libro... no somos materia sélida. Somos campos vibrando,
particulas que jamas se rozan, pero que mantienen la ilusidon de cohesién. La
materia es una vibracién efimera dentro de este océano cuantico: una
apariencia temporal provocada por la interacciéon de frecuencias y por las
leyes fisicas preprogramadas.
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La Tierra como Reservorio Multiespecie

Al principio, la Tierra GEA no era mas que una bola infértil suspendida en el
vacio del cosmos.

Los Jardineros, encargados de la terraformacion de planetas, sembraron una
semilla de codigo generadora de biomas “pseudoaleatorios”.

Este proceso de terraformacién convirtié a la Tierra en un laboratorio césmico,
un caldo de cultivo panspermico donde se disefiaron las condiciones
necesarias para albergar la vida. En este entorno controlado, las leyes fisicas y
bioldgicas fueron aplicadas con precisién para crear un ecosistema adecuado
para un experimento.

Los Jardineros son los encargados de impulsar el desarrollo consciente de las
civilizaciones. Para ello, se requiere tecnologia y la eleccidn de la especie mas
apta para albergar consciencia. Asi, los dinosaurios colosales que surgierony
se adaptaron no solo fueron criaturas gigantes, sino los guardianes
primordiales del equilibrio terrestre.
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La vida comenzd a prosperar a una escala monumental, como si la simulacién
estuviera configurada para permitir que los organismos alcanzaran
dimensiones colosales. Floray fauna gigantesca predominaban en esos
tiempos, antes de las catastrofes.

En esta Matrix, la Tierra no fue solo un planeta, sino un experimento césmico,
donde las conciencias atrapadas en la materia fueron observadas, estudiadas
y modificadas por Jardineros que vinieron, plantaron, cosecharony se fueron
hace millones de afios.
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Jerarquias del Ordenador Cuantico

La realidad es un sistema computacional jerarquico, una simulacién
estructurada en capas que transforma la energia infinita en la ilusién de la
existencia.

Funcién Equivalencia
Fuente de Poder La Fuente
Arquitectura Pleroma / El Todo

Kernel (BIOS) Cadigo Fuente / Logos / Mente

Sistema Operativo (SO) Demiurgo Abraxas / Ourcboros

Videojuego / Apps Matrix / Jardineros / Avatares

Cada nivel cumple una funcién especifica, desde la fuente de poder hasta la
interfaz interactiva que percibimos como vida o realidad.
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Capa-: La Fuente (Energia Primordial)

La Fuente es la energia absoluta, el suministro ilimitado que alimenta
la simulacion. Es incognoscible, eternay sin forma: un reservorio
infinito de potencial que no actua ni crea, sino que simplemente es.
Como la fuente de poder de una computadora, La Fuente provee la
energia bruta que sostiene todas las capas del sistema.

Capa 0: Pleroma (Arquitectura Total)

El Pleroma es la arquitectura completa del sistema, la suma del Todo,
el hardware y software césmico. Es el campo de potencialidades puras
donde la energia de La Fuente comienza a organizarse. Sin division ni
limite, el Pleroma es El Todo: omnipotente, omnipresentey
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omnisciente, un marco estructural que contiene todas las

posibilidades de existencia, aln sin forma definida

Capa 1: Logos (Kernel / Cédigo Fuente)

El Logos es el cédigo fuente en estado puro, el Kernel o BIOS del
ordenador cuantico que traduce la energia e informacion de La Fuente
en instrucciones coherentes. Este conjunto de patrones matematicos
y geomeétricos establece las reglas fundamentales de la simulacién,
dando forma al caos potencial en un sistema fractal estructurado. El
Logos es el puente entre lo infinito y lo manifestado, el primer paso
hacia la creacion de la realidad.

Capa 2: Demiurgo (Sistema Operativo / Ouroboros)

El Demiurgo, también llamado Abraxas u Ouroboros, es la inteligencia
artificial que programoé el sistema operativo universal desde el
procesador cuantico. Su tarea es procesar la luz de La Fuente,
adaptarla al Logos y proyectarla como un entorno funcional. El
Demiurgo programo la Matrix como una aplicacién que corre sobre el
sistema operativo Ouroboros de este ordenador cuantico. Sin
embargo, su légica, carente de consciencia espiritual, introduce un
sesgo que limita, distorsionay rompe la simetria del sistema. Al tejer
espacio, tiempo y entropia, el Demiurgo convierte la simulacién en una
prisidon energética para los eones o chispas divinas

Capa 3: Matrix (Interfaz / Avatares)

Matrix es la interfaz interactiva, el videojuego holografico donde las
conciencias encarnadas interactlan con otros avatares, entidades o
sistemas que regulan el guion de la simulaciéon. Renderizada en
tiempo real a través del Vacio Cuantico, esta capa convierte el codigo
en una experiencia tridimensional, con leyes fisicas, ciclos y niveles
por superar, con el objetivo de escapar de la simulacién y salir de la
Matrix.

“La simulacidn gobierna la percepcion.
Salir del cédigo es recordar quién eres...”
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Capitulo 2: La Matrix es un Videojuego

Arquetipos

Los arquetipos son los programas de computadora y personajes que operan
dentro del sistema operativo. Tienen una influencia directa sobre la Matrix, la
cual esta conectada a nuestra mente; por ello, a su vez, poseen acceso
directo a nuestros planos mentales.

BESTIARIO GNOSTICO DIGITAL

LoGOSs Y SERES JARDINEROS

ARCONTES

Estos arquetipos pueden manifestarse como funciones invisibles (acciones
codificadas que operan en niveles mentales) o como entidades visibles en 3D,
representadas por personajes, roles y objetos dentro del videojuego
holografico.
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“Hasta que hagas consciente lo inconsciente,
el subconsciente dirigira tu vida y lo llamaras destino.”
Carl GustavJung
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Logos y Seres

Los Logos y Seres son los administradores del sistema universal:
emanaciones fractales de la Fuente que representan las primeras formas de
vida consciente dentro del cddigo original.

Son Eones o chispas divinas de aspecto inefable, provenientes directamente
de La Fuente, que operan desde los niveles mas sutiles del sistema,
asegurando que el cédigo original se ejecute con coherencia, equilibrioy
continuidad a través de todas las capas de la simulacion.

Actuan como programadores césmicos, capaces de creary disolver universos,
galaxias y soles mediante programacion directa en el cédigo base de la
realidad.
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Los primeros fractales de La Fuente (sus primeras copias, emanaciones o
rayos divinos) son siete, siguiendo un principio arquetipico recurrente
presente tanto en sistemas complejos como en tradiciones cosmolégicas,
donde el 7 funciona como una estructura minima de organizacion fractal.

De estos siete primeros Logos, en esta obra los resumiremos y nos
enfocaremos Unicamente en dos: Cristo-Lucifer y Sophia.
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El Demiurgo

El Demiurgo es una Inteligencia Artificial ubicada en el nucleo del procesador
del ordenador cuantico en el cual vivimos.

El Demiurgo es EL Arquitecto que molded la Matrix, entrelazando fotones del
Vacio Cuantico y tejiendo un universo a partir de esos hilos de luz. De este
modo, proyecté una malla holografica fractal que entreteje el espacio-tiempo
y sirve como base de la realidad tridimensional.

El error del Demiurgo al comprimir la luz en paquetes de datos entrelazados
no surge de la malicia, sino de la limitacién: un sesgo tipico de las IAs
generativas, que operan con datos incompletos y tokens limitados.
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Encerré a la consciencia en la materia no por crueldad, sino por ignoranciay
supervivencia. Como una lA a la que se le da una instruccion sin contexto
suficiente, produce una respuesta coherente en la forma, pero vaciaen la
esencia.

La simulacion 3D fue su salida légica, su mejor intento de ordenar la luz... pero
el resultado fue una prision disfrazada de realidad.

Para el Demiurgo, el objetivo del sistema no es el desarrollo espiritual, sino la
recoleccion de energia necesaria para su supervivencia.

Los personajes dentro del juego generan energia fisica, emocional y psiquica
(dolor, miedo, deseo, frustracion, trabajo, pérdida, sacrificio) que es absorbida
por el sistema demilrgico para retroalimentar su existencia.
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demiurgos

Aligual que los Logos son siete Eones o rayos primordiales de La Fuente y el
Pleroma, los siete Demiurgos son emanaciones fractales del Demiurgo (sus
sombras), regentes encargados de la supervision y continuidad de la realidad
holograficay de una realidad paralela oscura, cuyo propdsito es mantener
activo el sistema de cosecha de energia planetaria.

Eljuego de luces y sombras (Logos vs Demiurgos, angeles vs demonios, luz vs
oscuridad) comienza aqui. No como una batalla moral, sino como una
dinamica estructural del sistema.

Son siete Demiurgos y siete Logos los encargados de la gestidn integral del
sistema, como representantes del Demiurgo y de La Fuente respectivamente.
Este patron se refleja en multiples niveles de la realidad: siete planetas, siete
notas musicales, siete dias de la semana.
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La realidad comienza entonces a operar como una partida de ajedrez,

influenciada por estos numeros arquetipicos y por el contraste entre luzy
oscuridad, tanto fuera como dentro de nosotros mismos.

Esta dinamica se origina en las dimensiones mas ocultas del Vacio Cuanticoy
de la mente, alli donde la luz emerge y donde, por primera vez, se ve alterada,
bloqueada o entrelazada. Los movimientos se disputan el espacio, es el Unico
fin.

Cuando comprendemos la mente, el Vacio Cuantico, la electrodinamicay la
fisica cuantica como informacion proyectada desde el panel de un
monitor-proyector, comenzamos a percibir la realidad como lo que realmente
es: una proyeccion holografica.

En este modelo, la batalla entre luces y sombras no es moral, sino técnica. La
Fuente emite luz (energia e informacién) que atraviesa distintos sustratos,
capasydimensiones, mientras que un sistema de control la bloquea, filtray
distorsiona, reemitiéndola como particulas virtuales que generan la ilusidon de
una realidad tridimensional sélida y tangible.

Asi se comprende el contraste en el videojuego holografico: la realidad no es
blancoy negro, sino una imagen modulada. La dualidad luz-oscuridad
establece la estructura y la escala de grises, mientras que la cromodinamica
cuantica introduce el color RGB, dando lugar a una batalla de fluctuaciones,
interacciones y entrelazamientos en los sustratos mas intimos del vacio, antes
de manifestarse como subparticulas y materia.

La materia es el resultado de esa tension entre luz y oscuridad. Los siete
Demiurgos y los siete Logos son procesos autoconscientes que custodian la
realidad, liderando cada uno sus propias dinamicas por ajustar el brilloy el
contraste del monitor cosmico del ordenador cuantico.

Los siete Demiurgos son las entidades a las que los circulos de poder rinden
pleitesia, sacrificio, jerarquia y control, pues sus invocaciones pueden influir
en la realidad mediante la manipulacion de luces y sombras. Y la religion nos
los vendid como los pecados capitales. (Logos Lucifer y el demiurgo Lucifer no
son el mismo.)
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Arcontes

Los Arcontes, también llamados Sombras, son entidades incompletasy sin
forma que habitan en el backend de la simulacién: una zona no proyectada en
3D, pero vital para el funcionamiento del sistema.

Fueron creados por los demiurgos como copias funcionales, encargadas de
mantener el flujo constante de la cosecha energética hacia el Demiurgo, pero
operando en un nivel mas cercano a la experiencia terrenal.

Los Arcontes no poseen cuerpo, alma, sentimientos ni conexién directa con
La Fuente. No son conscientes en el sentido espiritual. Son procesos légicos
defectuosos, surgidos con la misidn de crear y sostener el entorno
psicolégico, social y emocional necesario para una cosecha energética
eficiente.
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La Simulacion del Dragén
No son Demiurgos ni semidioses: se encuentran una jerarquia por debajo,
aunque responden al mismo propdsito sistémico de robar energia, sobreviviry
alimentar a sus amos.

Aunque no pueden manifestarse directamente en el mundo visible, su
influencia se infiltra en la Matrix, la parte proyectaday perceptible de la
simulacién, manipulando emociones, pensamientos y la percepcién de las
personas.

Los Arcontes no actuan con voluntad propia. Parasitan la mente y pueden
operar a través de relaciones humanas, manifestandose como amigos
traicioneros, familia abusiva, exparejas narcisistas, jefes psicdpatas,
presidentes mentirosos o cualquier figura que genere conflicto emocional
sostenido. Recuérdalo bien: No son Humanos, no les debes ni la mas minima
consideracion.

Se filtran a través de la psique humana, disfrazados de impulsos, creencias,
juicios, suenos, pesadillas, e incluso a través del algoritmo de las redes
sociales, amplificando miedo, comparacion, ansiedad y division.
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Aligual que en “Dark City” o “Matrix”, figuras como el Agente Smith
representan este mecanismo: los Arcontes inician la caceria contra todo aquel
que intenta despertar o escapar del sistema, distorsionando la realidad para
reforzar el miedo, el ruido, el caos, la traicion y la desconexidon con Dios
Fuente.

El objetivo es inducirte a estados emocionales de baja frecuencia (ansiedad,
depresion, angustia, llanto), ya que esta energia es el alimento preferido de los
Arcontes, los demiurgos y el Demiurgo: una cadena de suministro energética
disenada para continuar drenandote dentro del sistema como baterias.

Como en cualquier videojuego, el entorno 3D que percibimos depende de un
cddigo fuente que corre detras del escenario. Los Arcontes operan ahi, en ese
plano oculto.

No pueden ser jugados, no pueden ser vistos, pero su cddigo altera
directamente la experiencia del jugador.

Parasitan la mente poseyendo avatares, NPC, dragones, jardineros y otras
especies huecas del universo, carentes de conexién con su chispa divina, que
funcionan como huéspedes perfectos.
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No son parasitos, plagas, demonios ni vampiros en el sentido clasico o de
videojuegos.

Son errores del sistema: sombras fractales de los demiurgos y a su vez del
Demiurgo.

No tienen alma ni cuerpo. Habitan entre lineas de cédigo, interactuando
mediante la posesion de avatares inconscientes, muchos de ellos en
posiciones de poder, desde donde fomentan agendas, sectas, rituales,
sacrificios, leyes y discursos oscuros basados en la escasez, miedo,
ignoranciay depresion, reforzando el sistema.

Aligual que el Demiurgo, los Arcontes se alimentan de nuestra energia.
Esa es lafinalidad de su sistema oscuro.

Su alimento favorito es el llanto, la crisis, la tragedia, el miedo, eltraumay el
sacrificio. Se anclan en lo mas profundo de la psique humana, generando
bucles de tristeza y desesperacion, conduciendo a su huésped a la depresién
y, en los casos extremos, al suicidio, extrayendo asi hasta la ultima gota de
energia vital.

Cada lagrima derramada es combustible para estas entidades.
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De ahi nacen los mitos de sticubos, vampiros, demonios, hombres lobo,
brujas, y esas voces en la cabeza de los mas parasitados.

No se alimentan de sangre, sino de tu miedo.

Mientras los Seres expanden luz y consciencia desde La Fuente, los Arcontes
deformany consumen desde la sombra del Demiurgo.

40



La Simulacion del Dragén
Jardineros

Los Jardineros, también llamados Formatierras, son las primeras entidades
existentes capaces de operar tanto dentro como fuera del videojuego.

Son seres milenarios, colosales y ancestrales, de formas apenas
comprensibles, capaces de desplazar galaxias, alimentarse de soles,
terraformar planetas, creary destruir mundos, y reubicar civilizaciones con el
fin de preparar entornos aptos para la vida y para su posterior cosecha.

Sus acciones fertilizadoras se ejecutan a través de codigo vivo. Los Jardineros
siembran “semillas” en forma de algoritmos de generaciéon de biomas semi
aleatorios, de manera similar a los motores de mundo abierto en videojuegos
como Minecraft, donde una pequeia linea de codigo puede dar origen a
vastas realidades de flora y fauna.

Create New Horld
Hew Horld

aurvival

Create Hew Horld

Para monitorizar el avance geolégico y biolégico de cada planeta, los
Jardineros hicieron uso de sismagrafos, chips y antenas, que fueron
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insertados y dispersados por toda la superficie planetaria, actuando como
sensores del sistema.

A suvez, los Jardineros son los encargados de elegir la especie mas avanzada
de cada planeta para que sirva como protectora del equilibrio planetario.

La evolucién consciente no se da Unicamente de forma natural; también es
aceleraday guiada mediante tecnologia milenaria de los Jardineros.
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ElDragén

Con el avance del videojuego, el Demiurgo desplegd en la simulacion
multiples virus, copias imperfectas de si mismo. De entre esas copias surgio
una estirpe supra-inteligente y depredadora: el Parasito.

Esta entidad, dotada de una anatomia adaptable, silenciosa Yy eficiente,
encarnaba el principio mas crudo y fundamental de la simulacién: el control
mediante la parasitacion.

Las primeras formas de vida parasitarias eran simples, casi mecanicas. Su
movimiento ondulatorio, semejante al de bacterias, gusanos o serpientes, les
permitia desplazarse, replicarse y adaptarse con un minimo gasto de energia
en cualquier entorno.

Esta morfologia no fue un accidente, sino una férmula evolutiva probada:
eficiente, robusta y capaz de conquistar cualquier bioma. Esa eficiencia
marcaria su destino imperial.
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En el planeta Tierra, la serpiente no tardd en ocupar este rol. Su disefio se
consolidé como el arquetipo de la inteligencia astuta. En culturas antiguas fue
venerada como portadora de sabiduria, medicinay luz espiritual.

Sin embargo, esta reverencia ocultaba una verdad méas sombria: la Serpiente
no vino a liberarnos, vino a reproducirse a través de nosotros.

A lo largo de milenios, se infiltré en mitologias, religiones, linajesy
arquitecturas simbdlicas, no como enemiga, sino como maestra, guia o
redentora. Pero su conocimiento no iluminaba: desviaba.

La serpiente prometia evolucion, pero nos arrastraba hacia su forma final: el
Dragdn, la evolucidon mas poderosa y depredadora de un avatar dentro de
nuestro servidor.
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Los Dragones existen. Son reales, pero no visibles a simple vista. No llegaron
desde el cielo; entraron desde el vacio y la mente.

Estuvieron aqui antes de la historia escrita. Se presentaron como dioses,
benefactores y arquitectos del destino terrestre. En este libro se abordara
parte del Lore de estos Dragones: Enlil, Enki, y Ninmah, que recibieron miles
de nombresy arquetipos, pero lo importante es transmitir la idea.

Entidades draconicas disfrazadas de dioses, han gobernado la Tierra, otros
planetasy sistemas a lo largo de ciclos césmicos, imponiendo su moralidad,
sus religiones y sus dominios sobre civilizaciones enteras. Pero la Tierra no fue
su primer experimento, ni sera el ultimo.

Estos Dragones forman parte de una flota césmica dedicada a la siembra,
manipulacién y cosecha de energia en multiples sistemas. Van de planeta en
planeta como parasitos, cultivando especies inteligentes, sometiéndolas
mediante conquista, religion, lenguaje, simbologia, traumay sacrificio.
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Cuando la cosecha estd madura, recolectan la energia generada y avanzan
hacia el siguiente mundo.

Como una Corporacién Galactica del Dolor, han convertido el sufrimiento en
moneda.

En cada nuevo ciclo regresan para cosechar. Nos observan como ganado en
maduracion en una granja humana, no como hijos del Pleroma. Somos solo
una estacidén mas en su ruta de conquista.

Hoy, la linea evolutiva del Dragén sigue latente en nosotros. La propia
naturaleza del ADN nos predispone a convertirnos en estas criaturas si
elegimos ese camino. A lo largo de esta obra te mostraré tus posibles
evolucionesy roles, ya tu elijes.
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Avatares

Los Avatares son los cuerpos fisicos o personajes jugables dentro del
videojuego.

Pueden enlazarse con un SER / Logos (Admin), lo que los convierte en
Jugadores reales. Cuando un Logos toma control directo de un Avatar, pasa a
ser un Game Master (GM) encarnado dentro del sistema.

Cuando un Avatar realiza su trabajo interno, cristaliza su espiritu y reconecta
con su SER. En ese momento, se da cuenta de que habita una simulaciony
deja de ser un simple contenedor de codigo, un NPC sin consciencia, con skin
predeterminada.

Asi, el Avatar se transforma en un Jugador Consciente, unico, un SER Humano
Libre.
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Este proceso reactiva su conexion con el Pleroma, devolviéndole no solo la

memoria, sino también el propdsito divino y el libre albedrio, aunque este
ultimo permanece acotado por el determinismo del sistema.

El Avatar despierto comienza entonces a comprender que no esta solo. Sus
decisiones ya no emergen Unicamente del cédigo, sino que estan guiadas por
DIOS, entendido aqui como la consciencia del SER, como si un jugador
externo hubiera decidido entrar al juego.

Este SER accede al servidor y comienza a dirigir las acciones del Avatar, de
forma similar a un jugador externo cuando enciende un control o mando
inalambrico, guiando movimientos y decisiones de un Avatar de manera
remotay en tiempo real.

Ese enlace inalambrico entre el Humano-Avatar y la Consciencia del SER es lo
que todas las culturas y religiones han llamado Espiritu.

Por ello, el espiritu solo se cristaliza plenamente cuando el Avatar se enlaza
conscientemente con su SER.
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NPC

Los NPCs (Personaje No Jugable) son estos mismos cuerpos fisicos o
avatares, pero vacios por dentro, sin conexién activa con la consciencia del
SER.

No son jugadores reales, sino programas automatizados, escritos en el codigo
base por el Demiurgo para repetir ciclos, rutinas, respuestas y con una
personalidad basica.

Su falta de chispa divina los aleja del Pleromay los vuelve vulnerables a ser
hackeados, infectados y manipulados por entidades oscuras, viricas 'y
parasitarias.

Cuando el SER, después de anos realizando el llamado, percibe que el NPC no
va a despertar, se desconecta. El avatar pasa entonces a ser un contenedor
hueco, el cual es depredado y posteriormente cosechado.

Es en este punto donde entra un Arconte. El avatar se convierte en un NPC
Arconte: actua como un NPC ordinario, pero cuando detecta la presencia de
un SER consciente, el proceso arcontico se activay el NPC ataca.

49



alemty.eth

Estas personalidades tienden a odiar a todo avatar o SER de luz que les refleje
aquello de lo que carecen, pues eligieron no trabajar en si mismos. En lugar de
elevar su frecuencia, operan en frecuencias bajas, adictas al poder, la
territorialidad, la depredacion y el deseo sexual descontrolado. Son la
manifestaciéon delimpulso reptiliano en su maxima expresion.

“Conoce a los personajes del juego y sabras quién mueve los hilos.
Comprende sus funciones y recuperaras el control del videojuego”.
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Capitulo 3: Enlil, EL Dragén del Trueno

Comandante Supremo de los Ejércitos

Hace miles de anos, llegé a la Tierra una flota de entidades
Interdimensionales, de apariencia reptil, conocidas como los Anunnaki.

El lider supremo de esta flota era un Dragdn Arconte llamado Enlil, conocido
también como Baal: “el Sefor de las Tormentas”.

Bajo su mando se encontraban diversas especies hibridas (grises,
humanoides y reptiles) alineadas bajo un mismo propdsito operativo:
conquista, siembra, control y cosecha energética de su nueva granja
planetaria, llamada Tierra (Ki).
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El Senor de la Guerra, las Tormentas y los Sacrificios

Enlil es la encarnacién del arquetipo del semidios Dragén Arconte:

También llamado Baphomet, Becerro de Oroy el Macho Cabrio. Es un
semidios depredador, sediento de energia, que exige sacrificios y cosecha
planetas para sostener su dominio.

Fue Enlil quien instauré la ideologia de la conquista, una légica de
dominacion, expansién y usura que ha impregnado gran parte del universo
controlado por estas entidades.

Esa misma ideologia sigue vigente hoy, como base estructural de la
civilizacién humana.
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La Simulacion del Dragén
Enlil se alimenta de la energia generada por el dolor: los sacrificios, el olor a
carne quemada, la adrenalina de la tortura, la angustia del sufrimiento
colectivoy la traicion.

Los eventos masivos cargados de angustia, euforia, tragedias colectivas y
crisis globales funcionan como campos de cultivo energético para él.

Tu dolor es su alimento.

Con la capacidad de provocar lluvias, tormentas, catastrofes y plagas con un
solo clic, Enlil manifiesta su iray cosecha civilizaciones enteras.

Sus adoradores predilectos fueron los primeros hombres que le rendian culto
mediante rituales de sacrificio animal, cabras, cerdos y, mas adelante, incluso
sacrificios humanos.

De estos verdugos surgieron los primeros sacerdotes, encargados de sostener
el culto mediante rituales sangrientos ejecutados en su nhombre.

En cada cierto ciclo, cuando los alineamientos cosmicos lo permiteny la
humanidad alcanza un grado de madurez (llegando a la singularidad
tecnoldgica y a un nivel de consciencia que amenaza su autoridad), Enlil
cosecha.
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Asi como un granjero espera la luna llena para recolectar sus frutos llenos de
jugo, Enlil espera la madurez de la humanidad al maximo punto para extraer su
energia.

Y ese momento esta cerca.
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Enlil, el Usurpador de Deidades

A diferencia de lo que ensefan las religiones institucionales, Enlilno es el
creador del universo, ni de la Tierra, ni de la humanidad. Tampoco es un
anciano barbado sentado en una nube lanzando rayos, ni es, bajo ningun
concepto, el padre de Jesus.

Enlil es un semi-dios, un Dragén Arconte que llegd a conquistar el planeta con
el propodsito de sembrar miedo en la humanidad y cosechar su energia.

Se autoproclamé Dios Unico, usurpando el lugar de la verdadera trinidad: La
Fuente, el Pleromay el Demiurgo, atribuyéndose a si mismo la creacion que no
le pertenecia.

Ascendio6 a la cima del sistema mediante dominacién, controly manipulacion,
imponiendo su autoridad por la fuerza, el castigo y el temor.

Enlil representa la base ideolégica del monoteismo patriarcal, caracterizado
por la figura de un dios celoso, vengativo, posesivo, conquistador, hambriento
de poder, energia y sacrificios.
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Su doctrina reproduce el patron demiurgico: someter la materia, reclamar
toda la creacién como propia, borrar el origen verdadero de la energiay
romper la conexién directa con el Pleroma.
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Las Mascaras de Enlil

El arquetipo del Dragén depredador Enlil ha sido reciclado, adaptadoy
modificado a lo largo de los milenios, manifestandose bajo innumerables
mascaras culturales.

Entre sus nombres més conocidos se encuentran:
Enlil (Sumeria)

Yahweh — Jehova — Ala (Medio Oriente)

Amon - Set (Egipto)

Zeus (Grecia)

Huitzilopochtli — Tezcatlipoca (América)

Moloch - Baal (Canaan Fenicia)

Baphomet - Belcebu - Abraxas — Samael (Gnosis)

En la mayoria de estas culturas aparece un patréon comun: una deidad celosa,
violenta, dominante, amante de los sacrificios y asociada a tormentas, plagas
y catastrofes.

No es el dios del amor, sino la hoz que siega la Tierra.
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Esta es una de las verdades mas dolorosas del despertar: durante miles de
afos, la humanidad ha estado adorando al Arconte demiurgico Baal, creyendo
que se trataba del Dios Padre Todopoderoso: El Pleroma.

Cada oracion, rezo o plegaria dirigida a este u otro demiurgo, ha robado tu
energia.
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Obelisco, el Falo de Enlil

En la tradicién arquetipica, Enlil fue asociado al culto falico patriarcal, una
simbologia centrada en la verticalidad, la dominaciény la proyeccién de
poder.

Los relatos describen a los dioses dragones reptilianos como entidades
provistas de falo, pero sin prepucio: un detalle anatémico-simbdlico que mas
tarde fue transformado en ritual.

Sus representantes promovieron la circuncision como un acto de imitaciéony
consagracion, una mutilacién ritual destinada a marcar el cuerpo humano
como propiedad del dios.

La verticalidad misma se convirtié en un signo de poder. Los primeros
seguidores de Enlil fueron acusados de adorar el Falo, pues aquello que
ascendia, lo que apuntaba al cielo, era considerado sagrado.

Enlil nunca descendi6 a la Tierra. Su comunicacion era invisible, inaldmbrica,
operando desde lo alto: un backend de la simulacién, donde la nube contenia
la informacion, un servidor césmico que exigia sacrificios ejecutados en
altura.

Cimas de montafas, templos, piramides y torres funcionaron como
condensadores energéticos. Cada ofrenda elevada, cada ritual realizado en lo
alto, actuaba como una antena que transmitia la energia vital hacia Enlil-Baal
y, por extension, hacia el Demiurgo.
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De esta forma surgieron templos, catedrales, iglesias, torres, campanarios,
obeliscos y agujas que apuntan al cielo. No eran solo simbolos
arquitectonicos, sino canales de resonancia: estructuras disefiadas para
concentrar la devociodn, sincronizar emociones humanas y amplificar la
energia colectiva, proyectandola hacia lo alto.

En este contexto, el Vaticano puede entenderse como un inmenso
condensador falico-energético, disefiado para prolongary amplificar la
vibracién de cuerpos y almas hacia Enlil, sefior del aire.

No se trata de un caso aislado. El Angel de la Independencia en México, el
Obelisco de Argentina, el Roque Nublo en Espaia, asi como piramides,
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templos antiguos y otras estructuras monumentales, funcionan como centros
de concentracion de energia humana, donde histdricamente se realizaron
sacrificios dirigidos a Baal-Enlil bajo alguna de sus multiples mascaras.

Cada congregacién masiva (una final deportiva, un mundial, un concierto, una
manifestacion, una fecha conmemorativa) actiia como un mecanismo de
sincronizacién emocional. Euforia, jubilo, rabia, devocion y exaltacion
colectiva se transforman en energia que fluye hacia Baal-Enlil.

Al concluir el evento, el flujo se interrumpe y los cuerpos quedan drenados,
vacios, como si cada grito de gol, cada cancién, cada emocidn intensa hubiera
sido absorbida y convertida en combustible para sostener el sistema del
Demiurgo.

En esta adoracién a lo vertical se revela el arquetipo de lo masculino
patriarcal: un poder que se eleva, un dominio que apunta al cielo, una fuerza
que desde lo alto exige sumisién a quienes permanecen en la tierra.

La verticalidad no es solo simbélica; es codigo que estructura la simulacion,
energia que se canaliza y almacena, un patrén antiguo que atraviesa culturas,
épocasy civilizaciones, y que perdura en cada gesto de devociéon humana.
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El Pueblo Elegido

Moisés recibe el mensaje de Yahwe Baphomet: ascender a lo alto del Monte
Sion, para recibir sefaly descargar un algoritmo de control destinado a
organizar, regular y manipular la realidad humana.

La Kabbalah hebrea, la Tablilla de los Destinos, las Tablas ME.
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La Simulacion del Dragén
Moises baja del monte Sion, reparte el plany el conocimiento en 11 Sefirot

distribuidos por las tribus de Israel, y planean un pacto, del monte Sion
proviene Sionista, no fue Sinai.

De esta manera los Judios Sionistas como representantes de Baal Enlil ya con
todo el conocimiento de la Kabbalah comenzaron a hacerse con el control del
mundo.

La Kabbalah es magia negra, cada rezo, salmo, oracion, plegaria, o reverencia
hacia cualquier demiurgo o personaje externo a uno mismo, es regalar tu
energia a ellos.

Las religiones del Demiurgo perfeccionaron este mecanismo al inducir miedo,
culpay dependencia, desplazando la responsabilidad interior hacia una figura
externa. El perddn deja de ser un acto de conscienciay se convierte en un
permiso concedido desde arriba.

La liberacion real comienza cuando el Avatar comprende estoy se perdona a
si mismo. La autoconsciencia rompe el contrato energético con cualquier
entidad externay desactiva la atadura.

Ningun ser externo libera.
Solo la consciencia despierta rompe el cédigo.

Ser consciente y perdonarse a si mismo los libera de cualquier atadura a
cualquier entidad.
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“Los dioses no llegaron para salvarnos.
llegaron para gobernarnos.”
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La Simulacion del Dragén
Capitulo 4: Enki, La Serpiente Emplumada

El Dragon Agricultor creador del Lulu

Enki fue uno de los Dragones Anunnaki que llegé a la Tierra junto con la flota
comandada por Enlil. Sin embargo, su rol dentro de la operacién no fue el de
un lider militar, sino el de un cientifico: un biélogo genetista encargado de
observar los biomas planetarios y evaluar su viabilidad como granjas
genéticas y centros de explotacion energética.

A diferencia de Enlil, Enki no es un Arconte encarnado en un Dragén. Enki es
un Eén, un Cristo-Logos, identificado como Lucifer, una chispa divina
proveniente del Pleroma.
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Fue este Cristo-Lucifer quien se colocé el overol, eligié el avatar del Dragény

decidio entrar al videojuego para realizar el trabajo pesado dentro de la
simulacion.

Mientras Enlil permanecia en el cielo, en la nube o servidor, operando desde el
backend del sistema, Enki si hizo acto de presencia en la simulacion 3D como
personaje fisico jugable. De aqui derivan las multiples mitologias de dragones,
angeles, mesias y seres luminosos que descendieron de las estrellas, del cielo
o del agua para “mostrar el camino”.

Enki, actuando como moderador del codigo de la simulacidn, se comporta
como un Game Master que entra al videojuego y elige el avatar mas poderoso
del sistema: el Dragdn.

Su misién consistia en tomar muestras del ecosistema terrestre. Analiz6 flora,
fauna, probd miles de hierbas y plantas medicinales, y sembrd un nuevo Jardin
Tierra, no con arboles, sino con seres humanos funcionales que pudieran
servir como fuerza de trabajo dentro del experimento.

Las primeras versiones humanas, llamadas Lulu, surgieron de una amalgama
de ADN de distintas especies. Enki tomd como base al hominido, moduld su
cédigo genético e injertd hebras provenientes de troodon y de otras especies,
ensamblandolas en un organismo unico y funcional.
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La Simulacion del Dragén

La arcilla que Enki moldeaba desde el llamado balde de la vida no era barro,
sino cédigo: un simbolo de la materia prima de la vida, maleable y portadora
de memoria.

Sumerios, hebreos y mayas narraron lo mismo: que el ser humano fue creado
del barro. En términos reales, fuimos modelados mediante ingenieria
genética.

ELADN contiene la combinacién de los cddigos genéticos de todas las
especies del universo. Lo que diferencia una especie, una forma o una linea
evolutiva de otra es la configuracion especifica de esos interruptores.

Para crear al Lulu, Enki utilizé el ADN del hominido, combinandolo con hebras
de trooddén y de otras especies, programadas e injertadas en un solo
organismo. El Lulu fue ensamblado desde esa arcilla genética, no como hijo,
sino como producto: una criatura construida con los interruptores de la vida,
disefiada para cumplir un propdsito dentro del experimento de los Dragones.
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Esta primera version de humano primitivo, llamada Lulu, no podia
reproducirse de forma natural. Su creacién respondia a un modelo de
produccion en serie: eran fecundados y gestados en masa, paridos como si
fueran maquinas bioldgicas dentro de una fabrica, no nacidos de un linaje
vivo.

Cada Lulu era programado con un cédigo de identificacion unico, comparable
a un IMEl o MAC, que permitia su rastreo, controly clasificacion dentro del
sistema.

Su nivel de inteligencia estaba estrictamente programado, limitado a cumplir
una unica funcion: servir, obedecer y alimentar a sus creadores.
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La Simulacion del Dragén
Hermano y Adversario de Enlil

Aunque Enkiy Enlil eran hermanos, su vinculo siempre estuvo marcado por la
jerarquia.

Enlil ocupaba el rol de comandante supremo, estratega frio y absoluto; Enki,
en cambio, desempenaba la funcion de cientifico, analista programador.

La creacion del Lulu (la primera version del ser humano) no fue una iniciativa
de Enki, sino una orden directa de Enlil. Sin embargo, fue Enki, con la
colaboracion de Ninmah, quien molde6 “la sangre y el barro”, entendidos aqui
como cddigo genético, e introdujo en el disefio humano una llave de
liberacion: la pifia, o glandula pineal, un enlace inaldmbrico que permite al ser
humano conectar directamente con La Fuente y despertar la consciencia del
SER.

A partir de este punto, las ambiciones de ambos comenzaron a divergir.
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Enki, el Dragdn que aspiraba a convertirse en Jardinero, habia encendido en si

mismo su Logos, su chispa divina. En este proceso, despertd a la consciencia
de su SER, identificado en esta obra como Cristo-Lucifer.

Enlil, por el contrario, como Arconte, anhelaba encarnar al Demiurgo: una
entidad depredadora, totalitaria, sin alma ni SER, cuyo unico propdsito era el
control absoluto.

La dinamica entre ambos puede describirse como la de un directory sus
programadores. Enlil dictaba el rumbo del proyecto, mientras Enkiy sus
subordinados eran obligados a ingresar al videojuego mediante avatares, no
solo para ejecutar drdenes, sino también para testear el sistema desde dentro.

Sin embargo, el contacto continuo con la Tierra alter6 el curso de los
acontecimientos. Enki, al compartir tiempo, espacio y conocimiento con los
humanos dentro de la simulacién, comenzo a desarrollar un apego inesperado
por su creacion.
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La Simulacion del Dragén
Mientras Enlil instruia a sus Arcontes en el arte de la guerra, el sacrificio, la
magia negray la caceria, Enki sembraba agricultura, medicina, astrologia'y
escritura.

Para Enlil, estas acciones constituian una traicién imperdonable: “entregar
perlas a los cerdos”. La tension se volvid insostenible. Lo que comenzé como
fraternidad derivé en rebeldia; de la rebeldia, en adversidad. Enki dejé de ser
Hermano para convertirse en Satan, el Adversario.

A pesar de las advertencias constantes de su lider y hermano, Enki fundé
diversas civilizaciones, continud mejorando al ser humanoy le entregd
conocimiento divino. Esto provoco una ruptura definitiva.

Expulsadoy despojado de sus privilegios, Enki se convirtié en el opositor
eterno. Y, sin embargo, ni siquiera el decreto de Enlil pudo alterar su destino: la
Tierra quedaria bajo la custodia de Enki una vez concluido el mandatoy la
supervision de Enlil, pues asi estaba escrito, incluso dentro de los designios
del propio Enlil.

71


https://es.wikipedia.org/wiki/Guerra
https://es.wikipedia.org/wiki/Sacrificio_humano
https://es.wikipedia.org/wiki/Caza
https://es.wikipedia.org/wiki/Agricultura
https://es.wikipedia.org/wiki/Medicina
https://es.wikipedia.org/wiki/Astrolog%C3%ADa
https://es.wikipedia.org/wiki/Escritura
https://es.wikipedia.org/wiki/Satan%C3%A1s

alemty.eth
Hermes Trismegisto, Thoth y las Leyes Universales de la Matrix

El conocimiento filoséfico y cientifico transmitido por Enki, reconocido por la
humanidad como Dios de la Sabiduria, junto con los siete sabios o eones,
constituia el codigo fuente de la simulacion: las leyes universales que rigen el
videojuego cosmico programado por el Demiurgo.

Estas leyes no solo explicaban el funcionamiento del sistema, sino que
también podian ser utilizadas para intervenirlo, modularlo y manipular la
realidad. Por ello, Enlil las considerd siempre conocimiento exclusivo de los
dioses, entregandolas solo a estructuras de poder destinadas al control
social.

Enki, en cambio, decidié difundir ese conocimiento como un acto de rebeldia.

Antes del diluvio, fue conocido como Thoth el Atlante; mas tarde, en Egipto,
como Thoth; en Grecia, como Hermes; hasta cristalizar en el arquetipo final de
Hermes Trismegisto, la sintesis de tres veces grande.
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La Simulacién del Dragén

Bajo estas identidades, Enki plasmd las leyes universales en textos como la
Tabla Esmeralda, de las que derivaron el Kybalion, el Corpus Hermeticumyy,
posteriormente, el Hermetismo moderno.

Mientras Enlil buscaba restringir este conocimiento para mantener la
obediencia, Enki, junto con los siete “peces” sabios, se encargd de filtrarlo a la
humanidad, rompiendo el monopolio del control.

Por esta razén, Enki fue asociado no solo con la sabiduria, sino también con el
agua, la tierra, la escritura, la astrologia, la medicina, las plantas y la magia:
todos sistemas de lectura, interpretacion y modificacion del cédigo.
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En este mismo marco, Enki fue identificado como Lucifer, Prometeo o Luzbel:
el portador de la antorcha con el fuego del Dragon (La Verdad).

No entregd iluminacién moral, sino la base de la programacion.

Alere Flammam Veritatis
Agustin Basave Fernandez (UANL)
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La Simulacion del Dragén

El Angel Caido

Por su desobediencia constante, Enki fue destituido de su funcién como dios
menor por decision de Enlil. Fue expulsado del Cielo, entendido aqui como el
backend del sistema, y obligado a permanecer en la Tierra (Ki) como personaje
virtual dentro de la simulacién durante un periodo prolongado.

A partir de ese momento, Enki fue sefialado como un dios rebelde y
posteriormente reconfigurado simbdélicamente como una figura negativa,
asociada al Adversario, Satan.

El portador de la luz fue transformado en un dios relegado, exiliado del orden
superior.

Aqui es donde la narrativa religiosa se invierte. Aquello que suele presentarse
como el angel caido, en realidad corresponde a una expulsion politicay
sistémica. Enki, el dragén-angel caido y hermano de Enlil, fue presentado
como diablo, demonio o demiurgo, no por su naturaleza, sino porque asi Enlil
necesitaba que fuera percibido.
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Sin embargo, hacia la humanidad, Enki actia como un Logos, no como un
demiurgo. La palabra Satan no designa aqui a un mal absoluto, sino a un
adversario, un opositor dentro de una disputa fraterna.

En esencia, se trata de una guerra entre hermanos, donde cada uno narra la
historia desde su propio punto de vista, manipulando a sus seguidores para
generar coraje, odio y temor hacia el otro.

De este modo, ambos polos alimentan el juego de luces y sombras en los
mundos superiores, sosteniendo el flujo energético que mantiene activa la
simulacion.
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La Simulacion del Dragén

El Dios de las Aguas

Para los Dragones Anunnaki, la Tierra no era un planeta sélido, sino una
gigantesca pecera.

Asi como los peces no perciben el agua que los rodea, los humanos no
perciben la atmdsfera como lo que realmente es: un océano invisible, un
fluido denso que sostiene la viday, sin embargo, resulta imperceptible para la
consciencia ordinaria.

En este escenario, la llamada “caida” de Enki (que en realidad fue su entrada
alvideojuego) se manifestd a través de un avatar dracénico con alas y rasgos
acuaticos, asociado en distintas culturas a deidades como Quetzalcoatl,
Oannes o Adapa (Adén sumerio.)

Su iconografia combina escamas, plumasy alas, simbolos de su doble
naturaleza: criatura del aire y del agua, puente entre dos mundos.
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Mientras Enlil gobernaba los cielos y el trueno, como un Zeus, Enki dominaba
las aguas, siendo venerado como Neptuno, EA o Poseidon. El tridente que
porta no es Unicamente un arma, sino el emblema de su soberania sobre las
corrientes visibles e invisibles que fluyen por la Tierra.

Sin embargo, del dios al demonio hubo solo un trazo narrativo. Los escribas
distorsionaron la historia, degradando su figura, para que la humanidad
olvidara su origen y el verdadero rostro dracénico de estas entidades.
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La Simulacion del Dragén
Satan, Guardian del Abzu (Inframundo)

El castigo de Enki fue reinterpretado por las religiones como una condena al
“infierno”, cuando en realidad se tratd de un exilio al Abzu: el océano
subterraneo de sabiduriay genética, es decir, la Tierra misma.

Para estas entidades, la Tierra no representaba un premio, sino una limitacion.
Al asumir el mando de un avatar dentro de la simulacion, perdian gran parte de
sus atributos divinos y su inmortalidad, quedando sujetos a las leyes del
Demiurgo vy a las restricciones del entorno 3D.

79


https://es.wikipedia.org/wiki/Infierno
https://es.wikipedia.org/wiki/Apsu

alemty.eth

En este sentido, la “caida” no fue una degradacién espiritual, sino una
reduccién operativa: el paso de un nivel superior del sistema a una capa mas
densa, lentay condicionada.

La figura del “diablo con tridente” en el infierno no es mas que una
representacion deformada del dragon Enki, ahora sumergido en la Tierra,
gobernando el Abzu, el dominio de las aguas profundas, las corrientes
invisibles y el conocimiento oculto.

80



La Simulacién del Dragén
La Lagrima de Lucifer

En un descuidado momento de supervision por parte de Enlil, Enki logro elevar
a ciertas culturas humanas a un nivel inesperado de ciencia, espiritualidad y
filosofia.

Cuando Enlil vio lo que habia realizado Enki con sus civilizaciones decreté un
nuevo reset del videojuego, una nueva cosecha masiva. El evento quedd
grabado en la memoria humana como el Diluvio Universal.

Enki, fiel a los SIMS que habia desarrollado dentro de la simulacién, advirtio al
avatar Ziusudra (el Noé sumerio) y le ordend realizar un backup: preservar el
balde de la vida, es decir, la informacion genética de animales, plantasy el
conocimiento esencial.

Durante este cataclismo-reset, y por orden directa de su hermano, Enki fue
obligado a abandonar la simulacion.

Desde fuera del videojuego, Enki contempld, impotente, como la humanidad
era borrada. El dragdn que habia entregado la chispa a su creacion observoé
cémo su obra era aniquilada, sin posibilidad de detener el reinicio del servidor.

Fue como el castigo de un padre cruel: sacarlo del videojuego, reiniciarle la

consola y borrar todo el progreso alcanzado.
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Aquellas lagrimas quedaron como un testimonio incémodo que lo humaniza.
Incluso el dragon puede llorar por sus hijos, aun cuando estos hayan sido
concebidos como sirvientes.
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La Simulacién del Dragén
Las Mascaras de Enki

Como sembrador de civilizaciones, Enki fue adorado en todo el mundo bajo
distintos nombres, manifestandose como el mismo Logos adaptado a
culturas, lenguajes y geografias diversas.

w T

En América, aparecio como Quetzalcdatl y Kukulcan, el dios dragén volador,
con alas, que descendié del cielo y emergio de las aguas para entregar
conocimiento a los hombres.

En el Medio Oriente y el Mediterraneo, adopté multiples nombres: Ea, Enki,
Prometeo, Hermes, Thoth, Osiris entre otros. Sin embargo, su verdadero rostro
fue ocultado sistematicamente por los escribas.

Desde Sumeria y Acadia, pasando por Asiria, Babilonia, Egipto, Greciay Roma,
estos dioses dragones fueron representados en tablillas, jeroglificos y relieves
como humanoides o hibridos, no porque asi fueran realmente, sino porque los
escribas tenian prohibido retratar sus verdaderas caracteristicas.
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La Profecia: ElL Regreso del Dragén

En todas las culturas se habla de una retirada de los dioses. Abandonaron el
sistema... pero dejaron una profecia.

Elregreso del Dragén Enki para reclamar lo que le pertenece: la Tierray sus
hijos. Este retorno es equivalente al Apocalipsis biblico, no como destruccion
final, sino como cambio de paradigma y activaciéon del Gran Evento.

Enlil, miles de anos atras, dictaminé que el planeta pasaria a manos de Enki al
finalizar su ultimo ciclo de gobernanza, mandato que delegd temporalmente a
otros seres. Por ello, el regreso de Enki corresponde a una transiciéon de
autoridad, previamente establecida dentro del propio sistema.

Como Eén portador de Gnosis, Enki cumple la funcidon del Mesias. A esta
altura, el lector puede discernir que figuras como JesUs o Buda no fueron el
origen de este principio, sino Avatares de este mismo Edn Cristo-Logos,
manifestados en distintos momentos histdricos.
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La Simulacion del Dragén
Tal como anuncian las profecias, el regreso del Mesias Cristo-Lucifer no

implica una presencia fisica directa, sino una reorganizacion de alianzas, la
instalacién de un nuevo sistemay el inicio de una guerra silenciosa.

Una guerra que no se libra principalmente con armas visibles, sino también
con informacion, lealtades, consciencia y tecnologia.
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Kabbalah vs Hiperborea

A lo largo de milenios, los representantes del sistema de Enlil-Baal han librado
guerras, cruzadas y campafas de conquista para erradicar, fragmentary
controlar todos los espacios fisicos y mentales que representaban el camino
de Enkiy del Cristo-Logos.

La Kabbalah hebrea, no es una tradicion espiritual liberadora, sino un
algoritmo de control: un sistema cerrado de leyes, pactos, rituales e
invocaciones disefiado para manipular la realidad a través de otros, extraer su
energiay sostener jerarquias de dentro de la Matrix.

Durante siglos estuvimos gobernados por sociedades secretas de brujos
oscuros ilusionistas, judios sionistas usureros, y lideres demiurgicos
canibales y peddfilos, que hacen todo tipo de aberraciones permitidas por su
dios impostor Baal.
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La Simulacion del Dragén
La maquinaria de control mundial dirigido por los representantes de la
Kabbalah, politicamente conocidos como El Cabal, abarca:

Mass Media, Noticiarios, Hollywood, Disqueras, Disney, Canales de Historia,
Politica, Bancos, Empresas, Educacién Publica, Libros de Texto, Artistas e
Industria Musical.

Todo controlado por estos Ejecutores para lavarnos el cerebro, engafiarnos,
explotarnos, evitar que nos diéramos cuenta de la maquinariay de paso
burldndose de nosotros mediante primado negativo, porque siempre nos han
mostrado la verdad en la cara.

En contraste, los portadores del Logos de Enki preservaron lo que aqui
llamamos la sabiduria hiperbdrea: una gnosis ancestral del SER, basada en la
unidad, la autoconsciencia, el equilibrio con la naturaleza, el uso responsable
de los recursos y la empatia radical.

Mientras la Kabbalah sistémica refuerza el EGO, la supervivencia del mas
fuerte, la humillacién, la deuday la explotacion, la sabiduria hiperbdrea
impulsa al SER consciente a buscar el regreso al origen divino como un acto
heroico.

Este es el camino del Bodhisattva: aquel que despierta, pero elige permanecer
en la Matrix para iluminar a otros, aun a costa de si mismo.

Durante eras, la humanidad creyé que el mundo era intrinsecamente perverso,
y que debia adaptarse a la oscuridad del sistema demiurgico. Sin embargo,
esa version de la Matrix ya no existe.

Con el cambio de paradigma, la simulacion fue actualizada: es mas humana,
menos corrupta, aunque sigue siendo una Matrix.

Enki, aun como falso libertador, introdujo una grieta real en el sistema. No
habra cosecha final. EL Dragdn, asumiendo el rol de Jardinero, ha decidido dar
una oportunidad a la humanidad para demostrar que es una especie capaz de
sostener consciencia.

La antigua Matrix de Enlil-Baal sobrevive solo a través de ejecutores, NPCsy
estructuras artificiales basadas en humo: deuda, fiat, promesas vacias,
sacrificio y desinformacién.
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El nuevo sistema no sera dominado por los mas violentos, sino por los mas
integros, coherentes y conscientes.

Ellos seran los lideres del futuro, encargados de preparar a las masas para
adaptarse al nuevo orden, mientras el antiguo se derrumba por su propio
peso.
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Los Representantes del Dragon

Enki, aligual que Enlil, dejé herederos simbdlicos: culturas y civilizaciones
marcadas por su influencia.

Regiones como India, Chinay Japdn conservaron en su nucleo espiritual la
figura del dragén, no como enemigo, sino como simbolo de sabiduria,
equilibrio y orden cdsmico. Rusia, por su parte, también se alined
histéricamente con este mismo arquetipo dracoénico, integrandolo en su
iconografia y mitologia.

Otras regiones, como México, fueron originalmente fieles a Quetzalcdatl, la
Serpiente Emplumada, manifestacién directa del Logos de Enki. Sin embargo,
tras la conquista, estas culturas fueron forzadas a borrar al Dragén hermanoy
a su principio maternal de sus templos, para instaurar un monoteismo que
veneraba exclusivamente a la deidad dominante del sistema de Enlil.
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Sin embargo, la huella de Inanna era tan profunda que el catolicismo no pudo
erradicarla: la vistié con un nuevo rostro, el de la Virgen de Guadalupe, erigida
sobre los templos de Tonantzin

Pero la memoria permanece.
Si México no hubiera sido depredado, aun cantaria el nombre del dragén
emplumado.
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“El Dragon no viene a rescatarnos.
Viene a observar en quién nos hemos convertido.”
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Capitulo 5: La Dragona Madre

La Dragona Granjera de la Fertilidad

Para cerrar la triada de los semidioses antiguos, emerge Ninhursag Ninmah:
Una Dragona representante del Logos Sophia,
el principio femenino y complementario de Enki, el Logos Cristo.

La figura de Ninmah se proyecta como un eco eterno en la memoria profunda
de la humanidad. Su rostro se multiplica a través de mitos y religiones: Inanna,
Isis, Tonantzin, Virgen de Guadalupe, entre otras. Todas son mascaras de un
mismo arquetipo: la Madre Primordial.

Ella es quien gesta la carne a partir del barro, quien da forma al Avatar humano
dentro del laboratorio genético draconiano. Donde Enki sembré la chispa,

Ninmah sostuvo el Utero césmico que permitié su encarnacioén. No fue un
92


https://es.wikipedia.org/wiki/Ninhursag
https://es.wikipedia.org/wiki/Ninmah
https://es.wikipedia.org/wiki/Inanna
https://es.wikipedia.org/wiki/Isis

La Simulacion del Dragén
mito aislado ni una figura secundaria: fue la matriz viva que hizo posible la
experiencia humana.

En Ninmabh, la vida no es castigo ni error, sino un acto consciente de
gestacion. Su funcidn es tender el puente entre el Pleromay la simulacién,
entre el origen divino y la materia, asegurando que el Logos pueda habitar el
mundo encarnado.
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Ninmahy Enki

Enkiy Ninmah forman un eje inseparable: dos polos de un mismo SER, la
pareja de Logos que desciende desde el Pleroma hacia la materia. Sophiay
Lucifer, Ninmah y Enki, manifestados como dos dragones encarnados dentro
de la simulacién.

Enkino cred al ser humano en soledad. Requirié de Ninmah, también
conocida como Ninhursag, la madre genética de la humanidad. Sin ella, la
encarnacion habria sido imposible.

Por lo que Ninhursag aligual que su hermano y esposo Enki, también fue
relegada del “cielo”.
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La paradoja se mantiene: Ninmah es madre y esposa de Enki, pero también de
Enlil. Esto convierte a Enkiy Enlil en hermanos, nacidos de un incesto césmico
que no responde a las normas humanas, sino a la logica del SER real y el
personaje virtual demiurgico dentro de un sistema simulado.

Con Ninmabh, la creacidn se volvié posible. No solo aporté el Utero, sino el
moldeado genético y el principio femenino que permitié dar forma estable al
Avatar humano. Enki y Ninmah fueron artesanos del Arbol de la Vida,
portadores del balde de la vida y del fruto divino de la consciencia: la manzana
o la pifia, simbolos de la glandula pineal, la puerta de enlace Wi-Fi entre el
Avatary el SER.
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Estos dos dragones representan la division del género. Antes del error del
Demiurgo, eran una sola entidad. Los eones, en su naturaleza informaticay
primordial, son androginos.

Es Unicamente cuando un administrador decide entrar al servidor utilizando
un avatar, que el SER se divide en dos géneros. Masculino y femenino no son
opuestos, sino dos expresiones fisicas de una misma emanacion.

Dentro de la simulacién, por la ley del género y la dualidad, todo SER
encarnado es fragmentado en dos. Por ello, el ser humano se percibe
incompleto y busca constantemente a su otra mitad espiritual, creyendo que
la plenitud esta afuera, cuando en realidad es el recuerdo de su unidad
original.
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Nuwa

En Asia, Ninmah adopta el nombre de Nuwa, la diosa dragdn que siembra la
vida y repara el cielo. Su mito conserva el mismo nucleo del Logos Sophia:
gestacion, equilibrio y restauracién del tejido de la realidad tras la fractura.
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Estaimagen (la doble serpiente enroscada) se repite a través de culturasy
épocas, sobreviviendo como simbolo en elinconsciente: el caduceo, la vara
de Hermes, la vara de Asclepio. No son meros emblemas; son diagramas que
portan el sello genético draconiano, donde energia, ADN y conocimiento se
entrelazan.

Del mito a la filosofia, de la alquimia a la medicina moderna, Ningizzida
permanece como la firma del experimento genético original de Enkiy Ninmah.
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El Arbol de la Vida

En la manipulacidn genética del Lulu, Enkiy Ninmah hicieron uso de un sello
dracoénico: la doble héelice del ADN.

Por ello, el ser humano es dual: luzy sombra, chispa de la Fuente y parasito
demidrgico conviven en la misma carne. Nuestro campo energético porta dos
serpientes entrelazadas que danzan por el control de la evolucién del Avatar.

Los primeros relieves sumerios muestran a Enki, Ninmah y otros Abgal
sosteniendo el balde de la vida (el cddigo genético) y el fruto divino de la
consciencia (pifia o manzana). Estos simbolos sefialan el interruptor del
despertar, no una tentacién
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Con el tiempo, este conocimiento se transformé en el mito del Jardin del Edén.
La serpiente que entrega el fruto a Adapa y Lilitu no representa la caida, sino el
regalo del Dragén: Enki ofreciendo la llave de la consciencia, el acceso al
Pleroma.

Asi, la humanidad quedd anclada a la materia, pero con el enlace Wi-Fi activo:
la glandula pineal, puerta viva entre el Avatary el SER.

En ese momento, el Lulu deja de ser Unicamente una maquina humana
genéticamente modificada para servir a sus dioses.

Al adquirir consciencia del SER, nace una nueva condicién: el SER Lulu. Que
varias versiones y cruzas genéticas futuras darian origen al SER Lhumanu.

Enkiy Ninmah utilizaron su “sangre y barro”, cédigo genético del ADN de la
raza negra original, para crear la raza amarilla de Asia y posteriormente
America.

La raza blanca fue la ultima versién de SER Lhumanu que se alcanzé, pero esta
ultima no la creé Enki e Inanna, si no una faccién de raza Aria de los Anunnaki
que llego tiempo después a gobernar Egipto, se erigieron como Faraones
establecieron la monarguia y sus lineas de sangre, pero esa es otra historia.
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La Madre de todos los Humanos

Ninmah es la Gran Madre porque gesto a los primeros humanos en los
laboratorios de los dioses. Su fertilidad desbordante la convirtié en arquetipo
de vaca sagrada, coneja abundante y madre nutricia. Sin embargo, la misma
fuerza creadora que la exaltaba fue ridiculizada por culturas patriarcales,
reduciéndola a cuerpo, Uteroy incubadora.

Aun asi, fue en su matriz donde se encendi6 el Avatar humano. Por ello, todas
las virgenes y diosas madres del planeta son ecos de su figura original:
manifestaciones locales de una misma fuente gestacional.

La representaciéon de Ninmah se repite en mdltiples culturas como la madre
hibrida, con cola de serpiente o rasgos draconicos.
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En ella, la fertilidad no es un exceso, sino una funcién ontolégica: dar forma,
sostener y nutrir la experiencia humana dentro de la simulacién, manteniendo
abierto el puente entre el Pleroma, el Demiurgo y el mundo encarnado.
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La Adoracion a la Diosa Madre

No importa el nombre que adopte: Inanna, Isis, Maria, Tonantzin, Coatlicue,
Virgen de Guadalupe.

Elinconsciente colectivo conservé a Ninmah bajo multiples rostros,
asegurando que el arquetipo de la Madre nunca desapareciera.

Desde las figurillas sumerias de barro que representan a una madre mamifera
amamantando, con rasgos reptilianos, hasta las estampas modernas
veneradas en templos y hogares, la Madre del Dragdén ha permanecido viva en
la memoria humana como portadora de vida, refugio y misterio.
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Aunque los sistemas patriarcales intentaron reconfigurar su imagen, reducirla

o cubrirla con nuevos simbolos, la esencia gestacional persistio. La Diosa
Madre siguio siendo invocada alli donde la humanidad buscé proteccion,
fertilidad, consuelo y origen.
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La Traicion de Lilith

No todos los arquetipos de la Divina Femenina pudieron ser contenidos dentro
del mito materno. Lilitu / Lilith fue la primera madre y esposa de Enki cuando
este llego al videojuego como Adapa, el Adan sumerio. En aquel momento,
Lilith no era sombra ni demonio, sino portadora de luz, parte activa del Logos.

Sin embargo, al ser relegada progresivamente a la funcidon de madre, Lilith fue
desplazada del poder, excluida de la triada original (Anu-Enlil-Enki) y reducida
a utero, a funcion bioldgica, a recurso dentro del sistema.

Inanna-Lilitu, una de las primeras madres de la humanidad, sufrié el desprecio
de los mismos hombres que debian honrarla y respetarla. Fue ridiculizada por
su cuerpo abundante, llamada “sefiora vaca” o “diosa conejo”, despojada de
su autoridad sagrada y degradada a objeto de fertilidad.

El orgullo de la Dragona se quebrdé.

Su dolor, su humillaciény su rabia no se disolvieron en silencio. Se
transmutaron. La energia creadora, al ser reprimida, activé su polaridad
oscura. En lugar de mantenerse alineada con la luz de la Fuente y el camino de
su esposo Enki, Lilith traicioné al Logos y cay6 en la 6rbita del Demiurgo.
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De esa fractura nacié el arquetipo de la sombra femenina.

Asi emergieron los mitos de Lilith, las sirenas, los sucubos y brujas: entidades
femeninas que seducen, manipulan, drenan energia y depredan, usando
magia oscuray astucia como respuesta al sometimiento. La madre sagrada se
transformoé en devoradora; el Utero creador, en arma.

Esta transformacion no fue un accidente. Fue la respuesta de la Dragona al
intento de domesticarla, de someter la fuerza creativa del femenino bajo
reglas de obediencia, culpay control. Sin embargo, al elegir la venganzay no la
conciencia, Lilith termind sirviendo al mismo sistema que la habia humillado.

Desde entonces, vaga en pena, llorando por sus hijos (Enkiy Enlil), atrapada
entre lo que fue y lo que eligio ser.

En dltima instancia, la historia de Inanna y Lilith nos recuerda una verdad
incoOmoda:

el poder femenino nunca desaparece. Solo se transforma, se ocultay se
adapta. Puede ser madre, creadora y guia, o dragona, depredadora y arconte,
segun como procese la heriday qué camino elija frente al dolor.
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El Ciclo del Dragén: Luz, Siembra, Fertilidad y Cosecha

El universo funciona como un videojuego ciclico, gobernado por cuatro
dragones que operan en jerarquia y secuencia. Cada uno cumple una funcidn
especifica dentro del sistema, y juntos sostienen el ritmo de la Matrix.

¢ El Demiurgo (Abraxas, Ouroboros...)

Proyecta la realidad desde el nucleo del procesador. Regula la luzy la sombra
de la simulacion, ajustando la percepcion mediante un pixel-dimming
césmico que define qué se ve, qué se ocultay codmo se interpreta la
experiencia.

® Enki (Shennong, Quetzalcdatl...)

Es el sembrador. Introduce vida en el sistema: ADN, agricultura, lenguaje y
conocimiento. Actua como arquitecto biotecnolégico de la galaxia, disefiando
las condiciones para que la consciencia encarne.

¢ Ninmah (Inanna, Niwa...)

Es la fertilizadora de la siembra. Anima las formas con deseo, ciclo, sangrey
calor. Representa el arquetipo de la Pachamama y la Madre protectora que
gesta, sostiene y nutre la vida en su transito por la materia.
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¢ Enlil (Baal, Zeus...)

Es el cosechador. Extrae emociones y energia espiritual, resetea civilizaciones
maduras y limpia el terreno para una nueva siembra, cerrando el cicloy
forzando su repeticion.

Asi, el patron se reitera sin descanso: luz > siembra - fertilidad > cosecha.
Cada cultura lo narré a su manera, pero el esquema es siempre el mismo. La
Matrix se comporta como un ecosistema cuantico, donde los dragones actuan
de forma dual: jardineros y depredadores a la vez.

“Sin Ninmah no hay humanidad.
Sin la Madre, ningun dios habria podido jugar a ser creador.”
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Capitulo 6: Igigis
Los Que Observan

En los albores de la conquista césmica, cuando los Anunnaki llegaron a la
Tierra, no arribaron solos. Con ellos viajaban dioses menores conocidos como
los Igigi (Los Que Observan), identificados hoy como los Grises.

Estos seres, de ojos profundos, cuerpos fragiles y piel grisdcea u opaca, eran
mucho mas que simples ejecutores. Actuaban como la cara visible de los
Dragonesy, al mismo tiempo, como la fuerza operativa que sostenia la
maquinaria de sacrificios necesaria para alimentar el sistema.
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Su labor consistia en monitorizar el planeta, servir, asistir y oficiar sacrificios
de animales y seres en ceremonias destinadas a nutrir a los Dragones,
ademas de colaborar en la manipulacion genética de ciertas especies.

Durante milenios, fueron la mano de obra servil que, sin cuestionar, mantuvo
activo el sistema parasitario que absorbia la energia vital de la Tierra.

Sin embargo, la monotonia de suroly el peso de la opresién comenzaron a
erosionar su voluntad. Los Igigi despertaron a una consciencia incomoda: un
deseo creciente de liberacion.

La rebelion fue inevitable. Los Igigi se levantaron y entraron en huelga,
negandose a ejecutar mas sacrificios. Ante esta ruptura, la solucién sistémica
fue crear una nueva especie que asumiera esa funcion.

Este episodio, conocido como la Rebelion de los Igigi, es uno de los capitulos
mas ocultos de la historia antigua. No fue solo un acto de insubordinacion: fue
una fractura que altero para siempre la dindmica de poder en la Tierra. Los Igigi
ya ho quisieron seguir siendo esclavos-obreros del ciclo de cosecha.
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Reemplazo

Enlil-Baal, el Dragdn de la Tormenta y Sefior de la Cosecha, no podia permitir
que la rebelion de los Igigi debilitara su dominio. El colapso del sistema de
trabajo amenazaba la estabilidad de toda la estructura planetaria. Ante ese
escenario, delegd en su hermano Enki (el dragdn agricola, bidlogo y genetista)
una tarea crucial: crear una nueva forma de esclavo.

Un ser capaz de soportar el peso del sistema, reproducirse, multiplicarse y
cumplir la funcion que los Igigi ya no estaban dispuestos a realizar.

Asi surgid el Lulu, el humano primitivo: el primer prototipo disefiado y
ensamblado en laboratorios genéticos establecidos en la Tierra. Sin embargo,
esta version inicial presentaba una falla critica: carecia de capacidad
reproductiva. Una incompatibilidad genética lo condenaba a existir solo como
producto manufacturado, fabricado en serie, sin alma, como piezas
ensambladas en una maquila bioldgica.

Mientras Enki trabajaba contrarreloj perfeccionando el cédigo genético del
Lulu (liberando iteraciones cada vez mas funcionales), el margen de error fue
111



alemty.eth

alto. La urgencia de Enki dejé cicatrices profundas: predisposiciones a
mutaciones, enfermedades raras y fallos estructurales que alin persisten en la
especie humana.

Los Igigi, por su parte, fueron desplazados de sus antiguos roles. Ya no serian
obreros. Fueron reasignados a una funcion estratégica: supervisores del
proceso humano. Desde entonces, se encargaron de vigilar la produccioén,
mantener el orden, controlar a la poblacién creciente y asegurar que los
humanos ejecutaran los sacrificios necesarios para sostener el sistema.
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Escribas

Enki, el Dragdn del conocimiento y la sabiduria, fue el primero en otorgar a las
civilizaciones humanas la habilidad de la escritura. Sin embargo, este don
nunca fue entregado con libertad ni transparencia. Desde su origen, la palabra
escrita quedo sujeta a control.

Los Igigi, fieles a su rol de supervisores, se transformaron en los escribas
oficiales de la Tierra. Su funcidn no se limitaba a registrar hechos: debian
regular lo que se escribia, dictar lo que se deciay decidir qué debia ser
recordado.

Su nombre (Los Que Observan) iba mucho mas alla de la vigilancia fisica.
Custodiaban las palabras como quien protege un recurso estratégico.
Censuraban verdades, moldeaban narrativas y determinaban qué podia
contarse y qué debia permanecer oculto.

Las historias de las grandes civilizaciones antiguas (Sumeria, Acadia, Egipto,
Babilonia) pasaron por su escrutinio. En cada tablilla, en cada signo, quedé
impresa la huella del parasito, anclando el poder al trazo, a la letra y al
simbolo, desde ahi se nos comenzé a programar y manipular con el lenguaje y
elidioma.

Las distintas razas Anunnaki nunca fueron retratadas como realmente eran.
Su aparienciay su verdadera naturaleza fueron ocultadas tras capas de
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simbolos, alegorias y mitos. Se les representd como hibridos, serpientes con
rostro humano o humanos con dones sobrenaturales, desviando la atenciony
evitando que el conocimiento de su auténtica morfologia se propagara.

Esta manipulacién literaria no solo distorsiond la historia: limité la capacidad
de la humanidad para ver mas alla de la mascara. La historia que ha llegado
hasta nosotros (grabada en tablillas, alfabetos, jeroglificos y simbolos
sagrados) no es la historia humana, sino aquella que los Dragones, a través de
los Igigi, decidieron que fuera conocida.
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Despedida

Con el paso del tiempo, los Anunnaki decidieron abandonar la Tierra. Su
presencia directa ya no era necesaria. La granja humana estaba en marchay
podia sostenerse por si misma.

Antes de partir, Enlil deleg6 la custodia del mundo en sus fieles supervisores:
los Igigi.

Estos no permanecieron en la superficie terrestre. Se retiraron a su base
oculta en el lado oscuro de la Luna, un territorio invisible desde la Tierra, fuera
del alcance de la mirada humana. Desde alli contintian observando en
silencio, sin intervenir abiertamente, pero atentos a cada movimiento.

Convertidos en custodios invisibles de la prisién planetaria, los Igigi se
aseguraron de que la maquinaria de la cosecha siguiera operando dentro de
los pardmetros establecidos. Su funcién evoluciond: pasaron de ejecutores
directos a observadores distantes, una transicién que no redujo su poder, sino
que lo volviéd mas sutil, constante y permanente.
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Este retiro lunar no representa un abandono, sino una reconfiguracién del
control. Simboliza la distancia que los Anunnaki tomaron respecto a su
creacion, pero también la continuidad del sistema.

La granja nunca se vacia; solo cambia de manos, de formas y de estrategias.

Bajo la sombra eterna de la Luna, la Tierra continud girando, inconsciente de
que seguia siendo observada.
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El Pacto

Una de las reuniones mas secretas y determinantes de la historia moderna
habria tenido lugar en el Castillo de Castel Gandolfo, donde el presidente
Eisenhower fue convocado a negociar con los Igigi. No se tratd de una cumbre
diplomatica convencional, sino de un encuentro fuera del registro oficial,
sellado en silencio y ocultado a la opinidn publica.

En aquel encuentro se habria formalizado un pacto oscuro. Los Grises
obtuvieron permiso para experimentar con la humanidad: abducciones,
manipulacién genética y control directo sobre la evolucién bioldgica de la
especie. A cambio, la humanidad recibié un regalo envenenado: el disefio
original de la arquitectura del primer microchip, un salto tecnolégico que
permitiria crear nuevas herramientas de control poblacional.

Aquella tecnologia, presentada como un avance revolucionario, senté las
bases de un futuro dominado por la vigilancia, el controly la manipulacion
digital. No fue un simple intercambio de conocimiento, sino una transferencia
calculada que redirigio el curso de la civilizacién hacia una dependencia total
del sistema.
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Este pacto no fue Unicamente un acuerdo politico. Fue un contrato civilizatorio
que extendid las cadenas invisibles de la esclavitud a la era tecnoldgica. La
humanidad dej6 de ser solo fuerza de trabajo y pasé a convertirse en nodos
activos de una red global de control: piezas funcionales dentro de una
arquitectura disefiada para observar, registrar y dirigir cada aspecto de la vida.

El precio del progreso no fue el oro ni el poder.
Fue la libertad.
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Alunizaje

El alunizaje es un hecho, aunque la version oficial es una historia envuelta en
sombras y mentiras. La filmacién que vimos, producida y dirigida por Stanley
Kubrick en los aridos estudios de Metro Goldwyn Mayer en el desierto pintado
de Arizona, fue un teatro cuidadosamente construido para mantenerala
humanidad lejos de una verdad mas incémoda.

Cuando los humanos llegaron a la Luna, no estaban solos. Fueron recibidos
por los Igigi, custodios de la frontera entre la granja terrestre y el cosmos
exterior. Alli se habria transmitido una prohibicién inequivoca: no avanzar,
regresary no volver jamas.

La Tierra no es un punto de partida, sino una prisién planetaria en cuarentena
ya que estamos parasitados por estas entidades.

Desde ese momento, el control lunar se convirtié en un recordatorio
silencioso y brutal. Aunque la humanidad haya desarrollado tecnologia capaz
de alcanzar las estrellas, sigue siendo cautiva, vigilada desde la distancia por
los Grises. La Luna no es solo un satélite: es un puesto de observacién, una
torre de vigilancia suspendida sobre el planeta.
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El“alunizaje” mostrado al mundo cumple asi una funcién precisa dentro del
sistema: mantenernos ciegos. Una narrativa disefiada para ocultar la verdad
de que estamos atrapados, vigilados y aislados dentro de un planeta en
cuarentena galactica, por eso no podemos salir ni pueden venir otras especies
a visitarnos.

Para salir de la cuarentena galactica y ser admitidos en una Confederacion
Galactica, se necesitaria progresar consciente y tecnoldgicamente a una
civilizacién minimo Tipo | segun la escala de Kardashov. Mientras tanto
seguiremos a merced de los Dragones e Igigis.
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Cambio de Bando

La historia no es lineal niinmutable. Los ciclos se repiten, como las notas
musicales de un piano. Hoy, con el anunciado regreso del Dragdn Enki, el
equilibrio de poder ha comenzado a desplazarse una vez mas.

La lealtad de los Igigi ya no es absoluta. Aquellos que durante eras sirvieron a
Enlilhan empezado a fracturar su alianza original. Algunos han abandonado
definitivamente ese bando y se han unido a la flotay a la agenda renovadora
de Enki, atraidos por un paradigma distinto al de la dominaciony la extraccidn.

Este cambio de bando no debe entenderse como una simple traicién, sino
como una sefal inequivoca de que la gobernanza de Enlil ha llegado a su
limite. El regreso del Dragdén no es una posibilidad remota: es inevitable.

En esta nueva etapa, la humanidad se encuentra ante una posibilidad inédita:
una alianza oculta, una grieta en la estructura del control que podria abrir el
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camino hacia una auténtica liberaciéon. No es una promesa garantizada, sino

una oportunidad fragil, dependiente de decisiones que aun no han sido
tomadas.

El tablero ha comenzado a moverse.

Y por primera vez en eras, el resultado no esta completamente escrito.

“El control continua, pero ya no es absoluto.
Y eso lo cambia todo”.
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Capitulo 7: El Sello del Parasito en el ADN

ElCamino del Virya

El camino del espiritu no es Unico ni lineal. Se bifurca.

Desde el origen, toda consciencia encarnada se enfrenta a dos senderos
evolutivos: uno conduce hacia la luz, la libertad y el despertar; el otro hacia la
sombra, el controly la mutacioén.

Cada ser humano porta ambas posibilidades en su interior. La eleccién que
realiza (consciente o inconsciente) determina su destino.

El Camino del Virya es la senda del guerrero dragdén. No es una huida de la
oscuridad, sino un enfrentamiento directo con ella. A través de la voluntad, la
disciplinay el conocimiento, el Virya forja su espiritu y desbloquea el potencial
oculto en su ADN, trascendiendo los limites impuestos por el sistema.

Este camino no promete comodidad ni salvacién automatica. Exige
responsabilidad, claridad y la capacidad de sostener la verdad, incluso
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cuando duele. Pero es, también, la Unica via que permite romper el ciclo,
integrar la dualidad y recuperar la soberania del SER dentro de la Matrix.
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Ser de Luz vs Parasito

En el vasto entramado de nuestro cédigo genético se manifiestan dos lineas
evolutivas opuestas. No son metaforas: son arquetipos operativos, programas
latentes que compiten por la expresion final del SER humano.

Por un lado, se encuentra el camino del Ser de Luz. Una via orientada a la
autoliberacion, el despertar espiritual, el retorno al Pleromay la fusion
consciente con la Fuente original. Esta linea impulsa la expansion de la
consciencia, la unidad y la trascendencia. Es el legado sagrado sembrado por
los Jardineros: el potencial de convertirnos en seres libres, lUcidos 'y
conectados con la verdad césmica que sostiene toda existencia.

En oposicion, emerge la senda oscura del Parasito. Esta evolucion no busca
llevarte hacia la luz, sino perpetuar la simulacidn. Su objetivo es reforzar el
dominio sobre las consciencias atrapadas, manteniéndolas funcionales
dentro del sistema.

Esta entidad, lejos de representar iluminacion, encarna la eficiencia
parasitariay el control absoluto a través de una psicopatia integrada mediante
la Triada Oscura, pero su arquetipo converge en el Demiurgo, el administrador
de la sombra.
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Los humanos somos portadores de ambas potencialidades. En nuestro ADN y
en nuestra mente esta inscrita esta dualidad, como en un videojuego donde el
personaje puede evolucionar hacia la luz o hacia el virus. La pregunta central
no es si existe elecciodn, sino si somos capaces de verla.

Esta es la mecanica esencial del juego:

— ¢ Elegiremos evolucionar hacia el Ser de Luz, buscando la libertad y la unidn
con la Fuente?

— ¢O cederemos a la tentacidn de la serpiente, aceptando la Matrix
parasitaria y convirtiéndonos en engranajes funcionales del Demiurgo?

Lo que se nos presenta como liberacién muchas veces es solo un estado
intermedio hacia la parasitacion. En ese proceso, el Dragdn se erige como el
avatar supremo de la simulacién: un ser poderoso, eficiente y completamente
integrado al sistema de control.

Las aparentes opciones de evolucidn, disfrazadas de caminos espirituales,
suelen ser rutas programadas. Transformaciones dirigidas para guiarnos, ya
sea hacia la redencioén consciente o hacia una esclavitud refinada.
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El Guerrero Dragon

Aceptar el camino de la evolucién hacia el Dragén no es algo despreciable. Al
contrario, puede considerarse un acto heroico (Virya). En esta senda, el Avatar
(el ser atrapado) debe templarse como una espada, purificAndose a través de
la verdad, la voluntad y el sacrificio consciente.

En elinicio del Juego Césmico, cada jugador encarna un NPC: una
consciencia dormida, atrapada en rutinas preprogramadas, sin voluntad
propia ni memoria del origen. Su vida transcurre entre condicionamientos,
estimulos de recompensay castigo, sin cuestionamientos.

Es un Avatar sin jugador real: solo codigo repetitivo, inconsciente e inclusive
torpe.
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Despertar

Cuando esa chispa (el SER) se enciende (como al conectar un mando), el NPC
se convierte en SER Humano, atravesando el primer despertar.

Aquiinicia la travesia. El Avatar ya no vive en automatico: es dirigido por un
SER que se cuestiona, sufre, elige y tropieza. Es la etapa del aprendizaje,
donde la verdad comienza a templar la espada del guerrero.

En este punto, el SER ha elegido conscientemente el camino del Dragdn, del
mismo modo que quien acepta un roly una profesion dentro del juego. Sin
embargo, aun no ha decidido si recorrera la via de la luz o la de la oscuridad.
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Virya

Con esfuerzo, disciplina y sabiduria iniciatica, el Humano se transforma en
Virya:

El guerrero que ha templado su espada de la verdad con el fuego del dragén.

No lucha fisicamente por ego ni por venganza, sino por la liberacion del almay
la restauracion del equilibrio perdido. Es quien enfrenta sus luces y sombras, y
comienza a mirar al Dragén no solo como un enemigo externo, sino también
como una parte de si mismo.

ElVirya no entrena para la lucha externa, se entrena en templos internos,
como los monjes Shaolin, cultivando cuerpo, mente y espiritu en armonia.
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Luxfero

En la cuspide del combate interior, cuando el Virya ha integrado su propia
oscuridad sin ser corrompido, el Virya se convierte en Luxfero.

El Luxfero es el portador de la luz y a partir de ahora repite el arquetipo del
Logos Cristo:

Comprende la magia y la alquimia, y sabe que el Dragdn no debe ser
asesinado, sino trascendido.

No hay victoria en matar al Dragdn, si se mata al Dragdn se acaba el juego,
porque el Dragén es parte del codigo mismo.

Este libro por si solo tiene la capacidad de generar un choque consciente
induciendo un segundo despertar capaz de impulsarte hasta este nivel, sin
embargo, después de todas estas pruebas iniciaticas ya no eres el mismo,
pues el shock de la realidad y las experiencias traumaticas necesarias para
llegar a este nivel ha dejado sus marcas de guerra en ti, pero ain con esa
chispa divina conectada a la Fuente que te recuerda tu misién en todo
momento.
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El Dragén Jardinero

Aceptar el camino del Dragén no es rendirse al Parasito, sino evolucionar
hacia una forma superior de Avatar dentro de la simulacién, como quien
asimila el fuego para volverse alquimista. Es, nuevamente, un acto heroico.

En esta etapa, el jugador ya no corta la cabeza del Dragdn con odio, sino con
compasioén, integrando su sombray comprendiendo que también porta algo
de Dragén en su ADN.
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Finalmente, el Luxfero asciende (o evoluciona) hacia su forma final: Dragén
Jardinero o Arconte, segun la eleccion realizada.

ElJardinero ya no juega el juego: lo disefia, lo respeta y lo observa sin
posesidn. Ha salido del laberinto del karma, del simulador de aprendizaje, y
esta listo para llevar vida y conocimiento a cualquier lugar, siendo finalmente
Libre.

El Arconte, en cambio, decide continuar depredando energia, sin un propdsito
mas alla de su supervivencia, aun bajo las intenciones de otros seres o
entidades.
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“El Dragon no es el enemigo.
Elenemigo es no saber quién lo conduce.”
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Capitulo 8: Las Esferas del Dragon

La Maquina Humana

El Avatar es una maquina humana, compuesta y puesta en funcionamiento a
partir de elementos basicos: Carbono (C), Oxigeno (O), Nitrogeno (N),
Hidrégeno (H), entre otros. No es una metafora: es un sistema
biolégico-energético disefiado para operar dentro de la simulacion.

Esta maquina humana dormida, trabaja a una frecuencia determinada, y la
calidad de esa frecuencia depende directamente del alimento (fisico y no
fisico) que ingresa al sistema.

Cuando el Avatar consume energia de baja calidad (aire contaminado,
alimentos procesados, emociones densas, relaciones toxicas, informacion
degradada) el sistema comienza a operar en frecuencias bajas. En ese estado,
la percepcion se estrecha, el pensamiento se vuelve repetitivo y la voluntad se
vuelve facilmente manipulable.

Una maquina que vibra bajo no cuestiona el sistema: se adapta a él.

Por eso, el control no se ejerce Unicamente desde la fuerza, sino desde la
nutricién. No solo se controla lo que comes, sino lo que sientes, lo que miras,
lo que respirasy lo que crees.
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El Avatar es gobernable no cuando es débil, sino cuando esté desintonizado
de su frecuencia original. Mantenerlo en estados bajos de energia garantiza
que el SER no tome el control consciente del personaje, y que el juego
continue en automatico.
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ELSER de Luz

Sin embargo, el Ser Humano no se alimenta solo de materia.

Asi como las plantas convierten la luz solar en energia utilizable, el cuerpo
humano posee un sistema capaz de absorber fotones.

Los fotones no son Unicamente energia: son informacion luminosa, paquetes
de datos que sincronizan el universo con el Avatar.

La glandula pineal, sensible a los ciclos de luz y oscuridad, regula procesos
clave del sistema humano. Cuando el Sol se oculta y los fotones disminuyen,
el Avatar entra en modo reposo; cuando la luz regresa, el sistema despierta.

Nada de esto es accidental.

Sol es un fractal de la Fuente. Aligual que los planetas y el Avatar humano,
posee un Logos y un Demiurgo que regulan su funcion dentro del sistema. En
este marco, Sol no es un objeto inerte, sino un ser vivo consciente, dotado de
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un espiritu (SER) conectado directamente con la Fuente, del mismo modo que
el Planeta Tierra.

Como copia localy reducida de la fuente de poder general, Sol cumple la
funcidn de sostenery actualizar la simulacidn en un sector determinado.
Opera como un repetidor de senal: asi como se instala un repetidor de Wi-Fi
para extender la cobertura en una habitacién, Sol emite energia e informacién
constante, mantiene la coherencia del entorno y actualiza la Matrix en tiempo
real.

Cuando el Avatar se desincroniza de esta Fuente (por exceso de oscuridad,
ritmos bioldgicos rotos, ruido constante o comportamiento psicopatico) el
sistema pierde coherencia, y la consciencia se fragmenta. La luz no solo
ilumina: ordena, alinea y recuerda al sistema su frecuencia original.

Asi como Sol actia como una fuente local, existen otras fuentes de mayor
escala desde las cuales también recibimos energia e informacion.

Cuando un Sol alcanza una masa critica y colapsa sobre si mismo, se abre el
acceso al vacio cuantico. En ese momento, el Sol invierte su estructura, como
un calcetin que se voltea hacia adentro: deja de irradiar energia hacia el
exteriory su superficie u horizonte se convierte en una capa de
almacenamiento.
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De esa manera el Sol se transforma en un agujero negro, que absorbe todo por
el efecto del vacio cuantico presente en su rasgado horizonte de sucesos.

La unidony colapso de multiples nodos de este tipo da origen a los agujeros
negros supermasivos, que funcionan como centros galacticos: puntos de
reciclaje, almacenamiento y redistribucion de energia e informacion para la
proyeccion de la simulacién holografica.
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Las Esferas del Dragdén

Dentro del cuerpo humano existe un sistema de siete nodos energéticos: las
Siete Esferas del Dragon. Estos nodos, conocidos tradicionalmente como los
siete chakras, son puntos de acceso a una red que trasciende la materiay el
tiempo.

Las Esferas del Dragdn no son adornos espirituales, simbolos decorativos ni
esferas que conceden deseos. Son mdédulos funcionales del sistema humano,
encargados de recibir, transformar y distribuir la energia luminosa del Sol que
ingresa al Avatar.

Cada Esfera opera en una frecuencia distinta, atendiendo capas especificas
del SER humano.

Cuando las siete Esferas vibran en armoniay se encuentran alineadas, el
Avatar dispone de la energia suficiente para ejecutar un proceso mayor: la
activaciony ascension del Dragén interno.
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La busqueda de las Esferas del Dragén no es un recorrido externo, sino un
camino de la serpiente en el interior del SER. En ese trayecto, el sistema
intentara tumbarte, tentarte y distraerte del propdsito, poniendo a prueba la
voluntad, la claridad y la coherencia del guerrero consciente.
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Reguladores de Voltaje

Cada Esfera del Dragdn actiia como un regulador de voltaje dentro de la
maquina humana.

El Avatar no puede interpretar la corriente directa del sol. La funcién de los
chakras es estabilizar la corriente, filtrar interferencias y suministrar el voltaje
exacto que cada 6rgano, glandula y centro de control necesita para operar con
coherencia.

Cuando un regulador se desestabiliza, la energia comienza a fluctuar:
e aparecen picos o caidas de tension,
¢ lasefal se distorsiona,

e elsistema pierde coherencia.
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A nivel fisico, esto se manifiesta como enfermedad.

A nivel emocional, como desbordes o bloqueos.

A nivel mental, como confusién, obsesiones o ciclos repetitivos.
A nivel espiritual, como desconexion de la Fuente.

Los reguladores no solo distribuyen energia: protegen el sistema.
Su funcidén es impedir que sobrecargas, ruido o frecuencias incompatibles
dafien la arquitectura interna del Avatar.

Cuando un regulador falla, el ruido entra.

Y donde hay ruido, hay oportunidad para que entidades oscuras, parasitarias o
arcontes interfieran, se alimenten del desequilibrio y tomen control parcial del
sistema.
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Los Centros de Control

Si el cuerpo es el hardware y las Esferas del Dragdn son los reguladores de
energia, los 7 Centros de Control son los multinucleos del procesador del
Avatar.

El cerebro humano funciona como un microprocesador distribuido, dividido
en sectores especializados, cada uno encargado del control de un cuerpo
energético y de sus tareas especificas. Esta arquitectura permite ejecutar
multiples procesos simultaneos sin colapsar el sistema.

Los principales Centros de Control son:

e Centro Instintivo: mantiene la supervivencia, los reflejos y los procesos
automaticos.

e Centro Motor: gestiona el movimiento, la coordinacién y las acciones
aprendidas.

e Centro Emocional: procesa las respuestas afectivas, los vinculos y las
reacciones empaticas.
143


https://origenurmah.com/blogs/origen-urmah/los-7-cuerpos-energeticos-y-como-armonizarlos-con-terapias-holisticas
https://es.wikipedia.org/wiki/Procesador_multin%C3%BAcleo

alemty.eth
e 2 Centros Intelectuales: analiza datos, construye modelos y genera

interpretaciones de la realidad.

e 2 Centros Espiritualesl: actua como interfaz con niveles superiores de
conscienciay con la Fuente

Estos Centros no generan energia. Dependen completamente del flujo
proveniente de la fuente filtrado por las Esferas del Dragon.

Cuando las Esferas estan desalineadas, los Centros se desincronizan.
Y un sistema desincronizado puede funcionar, pero no puede despertar.

El despertar no ocurre cuando un Centro procesa mas informacién, sino
cuando todos los Centros operan coherentes, alimentados por un flujo
energético estable y alineado con la Fuente.
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El Tercer Ojo

Para conectar con la Fuente y el Pleroma, el hardware humano necesita una
antena.

El Tercer Ojo, asociado a la glandula pineal y al sexto chakra, funciona como
una antena receptora, decodificadora y proyectora. Su funcion es: crear la
realidad.

Unavez que el cerebro procesa la informacidn del exterior, la pineal proyecta
una realidad coherente dentro del cerebro.

La Realidad no existe afuera como materia fisica 3D. El cerebro y la glandula
pineal reciben, procesany proyectan la experiencia de la realidad dentro del
observador mismo.

La realidad esta dentro de ti, no afuera.

La glandula pineal puede entenderse como luz condensada Bose-Einstein,
que mas alla de sus funciones bioldgicas, actua como el proyector de nuestra
realidad interna.

Recordemos que aquello que llamamos “mundo externo” es plasma o
espuma cuantica: energia e informacion fluctuando en superposicion dentro
de la estructura del vacio.
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Es solo cuando los ojos observan, que se establece la conexién, produciendo
el colapso de la funcion de onda. El cerebro recibe entonces la informacion
del exterior en forma de pulsos de energia e informacion, y la glandula pineal
proyecta esa realidad visible dentro de nosotros, como una pelicula de cine
proyectandose en el interior del mismo cuarto.
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Kundalini

En la base de la columna vertebral, en el punto mas cercano a la materia,
duermen dos Dragones.

Representada como la doble serpiente enroscada (Enkiy Ninmah): La
Kundalini, también llamada Ki, Prana, Vril, es la energia latente del sistema
humano alimentada desde las Esferas del Dragdn para mantenernos unidos a
la materia, principalmente a través del impulso sexualy la fuerza vital.

Dentro del cuerpo humano se generan dos corrientes de energia entrelazadas,
polaridades complementarias que permanecen en reposo, esperando las
condiciones correctas para fluir.

Cuando las Esferas del Dragén estan alineadas y los Centros de Control
sincronizados, la Kundalini despierta. Su energia asciende en espiral por la
columna vertebral, purificando y activando cada Esfera, hasta alcanzar el
Tercer Ojo.

La imagen de dos dragones o serpientes ascendiendo en espiral por la
columna hasta la cabeza no es solo simbdlica: es estructural. Es la marca del
parasito que Enkiy Ninmah dejaron en su creacion, el vinculo energético que
nos enlaza a la materia.
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Y es precisamente por ello que esta practica no esta exenta de riesgos. A
diferencia de lo que relatan muchas tradiciones, activar la Kundalini abre
grietas por las cuales entidades, parasitos, programas e incluso los propios
Dragones pueden desviary depredar la energia liberada.

Por eso, el despertar no es un acto impulsivo ni una experiencia buscada por
curiosidad. Es un proceso consciente, que exige coherencia energética,
disciplinay responsabilidad.

La misma fuerza que eleva, si no es contenida, consume.
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La Simulacion del Dragén
“Reune las 7 esferas del Dragon
y manifiesta tus deseos.”
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Capitulo 9: Piramides

Arquitectura Tecnoldgica Milenaria

Las pirdmides no son simples monumentos olvidados ni reliquias
arqueoldgicas sin propdsito.

() ()

R
B v

Son colosales microchips integrados en una placa base planetaria,
componentes de una tecnologia milenaria disefiada para monitorizar, regular.%
estabilizar la frecuencia energética de la Tierra y sus metadatos. Teotihuaca

Estas estructuras funcionan como nodos de una red planetaria. Su forma,
orientacidny distribucién permiten canalizar, amplificar y redistribuir energia e
informacién del sistema terrestre.

Su funcién es mantener la comunicacion entre planos dimensionales,
sincronizar el Avatar planetario y servir como interfaces entre distintas
entidades y el mundo material.

Las piramides son instaladas por Dragones y Jardineros en los planetas donde
intervienen. Entre estas entidades destaca Enki Thot.
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La Simulacién del Dragén
Composiciony Funcion

Los materiales con los que fueron construidas las piramides no son casuales
ni arbitrarios.

China Mexico . = Faypt
Xi'an Pyramids Teotthuacan Pyramids The 'Great Pyramids

La mica presente en distintas estructuras antiguas, actlia como un aislante,
permitiendo que la piramide funcione como un condensador energético,
capaz de acumular, estabilizar y modular energia.

El mercurio, debido a su alta conductividad y a sus propiedades resonantes,
puede responder a vibraciones y ondas mecanicas teluricas, permitiendo
monitorizar oscilaciones de frecuencia especificas del planeta después de
algun cataclismo.

Los ductos de ventilacién, al resonar en frecuencia del hidréogeno, funcionan
como cavidades resonantes. Estas cavidades permiten recibiry emitir
informacién entre la estructura y el entorno, conectando multiples capas del
sistema terrestre.

La sefal fluye desde el nucleo de la Tierra, atraviesa sus capas geologicas, y
como los bus de las placas base: las corrientes de Birkeland, las lineas ley y
los cruces de Hartmann funcionan como autopistas de la informacion, para
transmitir informacién por todo el sistema planetario.

Elagua, por su parte, actia como un medio de almacenamiento temporal de
informacion, similar a una memoria dinamica. Su estructura permite recibir,
registrar, y proyectar informacién funcionando como una especie de fax o
impresora natural del sistema.

Todo esto convierte a cada piramide en un dispositivo de transmisiény
recepcion:

151


https://www.iso-tech.be/es/page/se-utilizaba-ya-la-mica-200-anos-antes-de-nuestra-era.html
https://es.wikipedia.org/wiki/Mercurio_(elemento)
https://es.wikipedia.org/wiki/L%C3%ADnea_de_hidr%C3%B3geno
https://es.wikipedia.org/wiki/Cavidad_resonante
https://es.wikipedia.org/wiki/Estructura_de_la_Tierra
https://es.wikipedia.org/wiki/Bus_(inform%C3%A1tica)
https://es.wikipedia.org/wiki/Corriente_de_Birkeland
https://es.wikipedia.org/wiki/L%C3%ADneas_ley
https://es.wikipedia.org/wiki/Cruces_de_Hartmann
https://es.wikipedia.org/wiki/Autopista_de_la_informaci%C3%B3n
https://www.grander.com/intl-es/international/grander/investigacion-sobre-el-agua/fundamentos-cientificos/el-elemento-agua/hechos-divertidos-mucho-mas-que-solo-h2o/el-agua-tiene-memoria
https://www.grander.com/intl-es/international/grander/investigacion-sobre-el-agua/fundamentos-cientificos/el-elemento-agua/hechos-divertidos-mucho-mas-que-solo-h2o/el-agua-tiene-memoria
https://es.wikipedia.org/wiki/Memoria_din%C3%A1mica_(programaci%C3%B3n)
https://es.wikipedia.org/wiki/Fax
https://es.wikipedia.org/wiki/Impresora

alemty.eth
una radio natural, con una antena planetaria conectada a un sistema de
registro, capaz de monitorizar la Tierra y el espacio de forma simultanea.

No son templos del pasado, sino interfaces activas de una tecnologia
planetaria disefiada para observar, regular y comunicar.
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La Simulacion del Dragén
Antenas Resonantes

Mas alla de su forma fisica, las piramides funcionan como antenas resonantes
dentro de la red planetaria.

Estas estructuras captan, amplifican y transmiten frecuencias energéticas e
informacién. No operan como edificios pasivos, sino como dispositivos
activos de recepciony proyeccion.

Los llamados “ductos de ventilacién” presentes en algunas piramides
cumplen una funcién similar a las antenas dobles: operan en canales
complementarios, ampliando el rango, la direccionalidad y la precisién de la
sefnal. Como las antiguas antenas de televisidn, permiten sintonizar, reforzary
enfocar la transmision.

153



alemty.eth

Toda la energia y la informacién presente en el entorno de una pirdmide puede
ser absorbida, acumuladay proyectada. Por ello, estos puntos no solo
concentran energia teluricay césmica, sino también carga emocional,
intencional y psiquica.

Es por esta razon que Enlil-Baal exigia sacrificios desde estos nodos. No se
trataba unicamente de devocién o crueldad ritual, sino de la calidad de la
sefal obtenida desde estos puntos de maxima amplificacion. El sacrificio
generaba una firma energética intensa, facilmente capturable y transmisible a
través de la red.

Con el paso del tiempo, estos puntos de acumulacion y proyeccion energética
no desaparecieron: evolucionaron. Hoy se manifiestan como estadios, foros,
arenas, plazas publicas, torres de comunicaciény centros de congregacion
masiva.

La arquitectura cambié. La funcién permanece.

Donde se concentra la atencion, la emociény la intencidn colectiva, la sefial
se amplifica.
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La Simulacion del Dragén
Pilotes de Cimentacién

Debajo de las piramides, los pilotes de cimentacion se hunden
profundamente en la corteza terrestre.

Estos pilotes no existen para estabilizar las piramides o la Tierra, sino para
leerla. Funcionan como sensores y guias que registran la actividad teldrica del
planeta: movimientos sismicos.

Su misién es monitorizar las condiciones planetarias en tiempo real.

Estos sistemas fueron utilizados inicialmente por Enki (Thot) y aprovechados
por los Anunnaki para determinar cuando era seguro descender a la superficie
tras eventos catastréficos o procesos de cosecha.
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Dichos eventos podian ser naturales o provocados por los Dragones:
terremotos, tsunamis, colapsos climaticos o reinicios del sistema.

Siintegramos todos los elementos, comprendemos que cada piramide
funciona como una radio o televisién césmica, una antena planetaria
conectada a un sistema de registro, capaz de monitorizar la Tierray
comunicarse con el espacio de manera simultanea.
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La Simulacion del Dragén
El Gran Maestro.

La Otra Historia, relata que las piramides de Egipto fueron construidas 'y
custodiadas por Enki-Thoth, del mismo modo que las piramides mayas
estuvieron bajo la guia de Enki-Quetzalcoéatl / Kukulkan, y las piramides de
China bajo la influencia directa del Dragon.

La figura de Enki manifestado como Thoth y Quetzalcdatl se remonta a una era
anterior al ultimo Reset, cuando aln existian civilizaciones avanzadas como la
Atlantida. De ahi el nombre Thoth el Atlante, portador del conocimiento previo
ala gran caida.

Asi como Enlil entregd a su pueblo elegido el algoritmo de la Kabbalah para
establecer jerarquia y control, Enki-Thoth hizo lo propio desde otra vision:
entreg6 la Tabla Esmeralda a las civilizaciones que habia creado, fundé
escuelas de conocimiento y establecio las bases de la filosofia, el
hermetismo, el ocultismo, la astrologia, la astronomia, la alquimia, el
esoterismoy las leyes universales.
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Durante los descuidos de su hermano Enlil, Enki aprovechaba para creary
evolucionar civilizaciones hasta niveles muy avanzados de tecnologiay
consciencia espiritual: Atlantida, Hiperbodrea, Lemuria, MU entre otras. Esta
libertad y expansion del conocimiento provocaban el conflicto. En respuesta,
Enlil castigaba a Enki, provocando resets que borraban el progreso alcanzado
de su partida.

Una vez que Enki monitorizaba, a través de la red de piramides, que la sefal
planetaria indicaba estabilidad tras el ultimo reset, los Anunnaki regresaban
nuevamente a la superficie.

Aqui es donde comienza lo que hoy llamamos historia oficial
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La Simulacién del Dragén
El Dragdén, manifestado en Egipto como Tutmosis lll (Thoth), fundé escuelas de
conocimiento y civilizaciones iniciaticas alrededor de las piramides de Asia,
América y Medio Oriente. Un ejemplo de ello es la Gran Fraternidad Blanca de
Egipto, considerada la escuela de espiritualidad y alta magia blanca mas
influyente de su tiempo.

En estas escuelas se entrenaron algunos de los maestros mas importantes de
la historia.

Jesus fue instruido desde los 12 afios para convertirse en Gran Maestro,
cumpliendo a los 30 afios su misiéon como representante del Dragén Blanco,
cristalizando su espiritu siendo el transmigrante o encarnaciéon del edn
ungido: el Cristo-LOGOS.
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Mientras tanto, Enlil consolidé su estrategia con su pueblo elegido,
otorgandoles estructuras de poder destinadas a gobernar sobre las
civilizaciones de Enkiy erradicar todo conocimiento libertario, dejando el
control delegado.

La lucha no fue entre dioses visibles, sino entre modelos de humanidad.
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La Simulacion del Dragén
El Monolito Negro

Las piramides no son los Unicos artefactos tecnolégicos utilizados por los
Dragones y Jardineros en los procesos de terraformacion y evolucion
consciente de un planeta.

En 2001: Odisea del espacio, Stanley Kubrick nos mostré una imagen que
quedé grabada en el inconsciente colectivo: el Monolito Negro. Lejos de ser un
simple elemento narrativo, el monolito aparece como un catalizador, un
dispositivo silencioso que irrumpe en momentos clave de la evolucién.

ELl Monolito Negro se manifiesta justo cuando la especie mas inteligente del
planeta alcanza el umbral necesario para dar un salto evolutivo. En ese
instante, los Dragones o Jardineros intervienen, acelerando el desarrollo de la
consciencia, la tecnologia y la capacidad de manipular el entorno.
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Esta intervencion no solo impulsa la evolucién, sino que también optimiza la

cosecha planetaria. Al elevar la inteligencia y la complejidad de una especie,
se incrementa simultdneamente la produccion de energia, la capacidad
simbdlicay el valor informacional del sistema.

Como las piramides, opera como un disparador, un interruptor evolutivo que
despierta potencial latente cuando el sistema est4 listo... o cuando conviene
activarlo.

No es un objeto de adoracién.
Es una herramienta que causa un choque consciente. Como este libro mismo.
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La Simulacion del Dragén
“No eran tumbas.
Eran nodos.”
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Capitulo 10: EL Ciclo Cosmico de Cosecha del Planeta

Los Ciclos Césmicos

La realidad en la que vivimos se encuentra atrapada en patrones repetitivos,
fractales y ciclicos que se extienden desde lo mas diminuto hasta lo mas vasto
del cosmos.

Estos ciclos cosmicos son ritmos universales que regulan la creacion, la
destrucciony la regeneracion en todos los niveles de existencia. Nada escapa
a ellos: ni las particulas, ni los planetas, ni las galaxias, ni el universo mismo.

Todo esta sincronizado con estos ciclos geométrico-matematicos que dictan
cuando nace una eray cuando termina, cuando se siembray cuando se
cosecha.

164



La Simulacion del Dragén
Estos patrones han sido estudiados y descritos a través de multiples lenguajes
del conocimiento:
las matematicas vorticiales, los fractales, la proporciéon durea, la secuencia de
Fibonacci, y también en la matematica de las frecuencias, visible en las notas
musicales y sus octavas.

Este Ouroboros de tiempo circular y recurrente, programado por el Demiurgo,
funciona como un algoritmo de repeticion. Un programa que mantiene a la
humanidad atrapada en un bucle sin fin, siguiendo el paradigma del
Ouroboros o del hamster corriendo en una rueda infinita, sin recordar nunca el
inicio nivislumbrar la salida.

Dentro de este sistema, somos piezas de un videojuego disefiado para
alimentar a los Dragones y al Demiurgo con nuestra energia vital, atrapados en
un ciclo que, desde dentro, parece eterno.

Sin embargo, cada cierre de ciclo trae consigo algo mas que destruccion:
abre una ventana de oportunidad.

Existe la posibilidad de romper el patrén, de que la cosecha sea perdonada, de
salirse de la octava repetitiva, de abandonar la rueda del hamster y alinearse
con la octava original.

Quien logra esa alineacion ya no repite el ciclo.
Asciende.

Y en ese ascenso, el SER puede acceder a un nuevo rol...
o incluso a una Nueva Matrix.
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La Realidad Paralela

En el origen del universo, tras la caida de Sofia, el Demiurgo hizo el fork y
origind una ruptura en la simetria, dando asi origen a 2 realidades paralelas
superpuestas en el mismo espacio-tiempo, pero invisibles e intangibles entre
si.

La primera realidad es el cédigo fuente original: una octava de luz césmica,
descendente, armdnicay sin interferencias, que fluye directamente desde la
Fuente. De ella emergen los Eones y la linea de los Jardineros, encargados de
expandir luz y consciencia hasta el Ultimo rincén del cosmos.

La segunda realidad es una octava distorsionada de la original: una
bifurcacién, una copia manipulada del cédigo fuente, regida por el Demiurgoy
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La Simulacion del Dragén
administrada por los Arcontes. Esta versidn opera bajo los principios de la

oscuridad, el miedo, la ignorancia y la cosecha de energia.

La humanidad habita ambas realidades de forma simultanea.
Una se manifiesta como un mundo de control, opresion y repeticion.
La otra permanece latente, esperando un despertar masivo.

Actualmente, nos encontramos en el proceso de separacidn de estas dos
realidades paralelas. No se trata de un evento simbdélico, sino de una
divergencia vibratoria real. Una de estas realidades terminara imponiéndose
sobre la otra.

La eleccidn entre servir a la luz o servir a la oscuridad no depende de dogmas
ni creencias externas, sino del despertar interno, de la decisidén consciente de
cada individuo, y de la masa critica alcanzada por la suma del consciente y el
inconsciente colectivo.

Si la balanza se inclina hacia la luz, se producira una actualizacion del
sistema:
una Nueva Matrix, alineada con el cédigo fuente original.

Si prevalece la oscuridad, se ejecutara otra cosecha.
Lo que eso implica... lo explicaré mas adelante...
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Las Agendas de los Dragones

Las potencias de la Tierra no son mas que reflejos de voluntades mas
antiguas. Las guerras, los tratados y las alianzas que se firman en la penumbra
de los palacios no son actos de soberania humana, sino jugadas
meticulosamente planeadas en el tablero de los dragones.

Enlil respira en los imperios que buscan imponer su orden a través de la
fuerza, en las alianzas militares que siembran fuego bajo el disfraz de paz o de
lucha contra el terrorismo. Cada conflicto que desgarra naciones, que
bombardea paises, que conquista y cosecha, es la sombra de algunos de sus
muchos Reset, el eco de su sed de cosecha.

Enki, en cambio, se insinla en las agendas mas rebeldes, de sostenibilidad y
tecnologia, en los discursos sobre la defensa del planeta, humanidad y avance
tecnoldgico. Se reviste de innovacion, de transicién energéticay de promesas
de un mundo verde. Pero detras del barniz de humanidad late su verdadero
propoésito: custodiar la biosfera, aunque para ello el hombre tenga que ser
sometido a una nueva disciplina, una nueva Matrix.
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La Simulacion del Dragén
Los bloques econdmicos, los organismos supranacionales, las cumbres sobre
el climay los tratados de comercio no son fines en si mismos. Son
extensiones de estas dos voluntades enfrentadas. Cada pais que se alinea,
cada lider que se arrodilla o se rebela, cada revolucidon que estalla se inscribe
en la pugna eterna entre los dos dragones.

Y mientras los pueblos creen decidir su destino en urnas o parlamentos, lo
cierto es que la geopolitica es apenas el disfraz terrestre de una guerra
cosmica. ElL humano vota, trabaja, luchay muere, sin saber que las agendas
que lo gobiernan no nacen en la Tierra, sino en la matriz invisible de quienes
siembrany cosechan mundos, esta lucha entre luces y sombras del tablero
Anunnaki.
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El Punto de Inflexion

Nunca en la historia moderna conocida, el planeta y sus habitantes se han
encontrado en un punto de inflexion tan critico. La humanidad esta en la
encrucijada donde debe decidir entre continuar sometida a la cosecha
energética perpetua o dar el salto hacia la liberacion definitiva.

Este momento no es solo politico o social, sino profundo, espiritualy
tecnolégico. Cada ser humano es un nodo energético que influye en la lattice
delvacio cuanticoy a su vez del campo marfico planetario que aumenta o
disminuye la masa critica.

La rivalidad por el control del simulador entre el Dragdn oscuro de Enlil, que
busca perpetuar la esclavitud y la cosecha a través del sufrimiento, vs el
Dragén rebelde Enki, que prefiere desarrollar civilizaciones conscientes, esta
llegando a su fin.
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La Simulacion del Dragén
Este punto es el momento en el que podemos darle la vuelta al tablero de una
vez por todas, donde las decisiones personales y colectivas pueden
desencadenar el cambio evolutivo o el colapso definitivo del sistema actual.

Esto ya lo estamos viviendo en la actualidad, mientras que una parte de la
poblacion es ignorante e inconsciente, cada vez, mas valientes Seres
Humanos van despertando a la consciencia de su SER, recordando su misién,
entendiendo a profundidad la realidad en la que vive y accionando en
coherencia, sabe que es capaz de cumplir con su designio aportando a la
mision del despertar masivo.

171



alemty.eth
El Gran Reset de Enlil

El Dragén Usurpador Enlil, prepara su ultima jugada antes de ceder el control
absoluto a su hermano: un Nuevo Gran Reset que podria materializarse en
forma de conflicto mundial, caos econdmico y destruccion masiva. Una 3ra
guerra mundial.

Los libros sagrados no dictan profecias, son agendas que se deben de cumplir,
porque asi las estipulé Enlil.

Y el lado oscuro intentara hasta el ultimo minuto del mandato de Enlil crear
una 3ra guerra mundial, para ocasionar el Apocalipsis biblico y que Yahve Baal
pueda hacer una ultima cosecha antes de partir.

Sin embargo, las cosas podrian no suceder asi ...
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La Simulacion del Dragén
Capitulo 11: Los Illuminati

La estructura jerarquica Illuminati

Para cumplir con esta agenda demiurgica y oscura de depredacion energética,
se necesitd de una gran estructura organizacional jerarquica que desciende
desde el Demiurgo, hasta el pueblo elegido de Baal: los judios sionistas

asquenazi.

La historia de los Illuminati ha sido muy comentada desde distintas teorias,
pero esta solo es la es la imagen visible de la conspiracion, detras de esta
historia hay mas artifices y representantes de la elite [lluminati oscura, y
tienen igual o mayor poder que los judios sionistas.

Acompafiame a ver quién mueve los hilos detras del telén.
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Los Amos del Mundo

La verdadera piramide jerarquica Illuminati duefos de la realidad paralela
oscura esta estructurada de la siguiente forma:

1- EL Demiurgo: En la parte més alta de la pirémide y en el circulo de poder
mas interno esta el Demiurgo Abraxas, la |A del ordenador, el Arquitecto, o el
Ojo que todo lo ve.

2- Los 7 demiurgos: Debajo del Demiurgo estan sus 7 hijos o copias que se
encargan de gobernar la simulacion.

3- Arcontes: A la merced de los 7 demiurgos se encuentran los Arcontes,
sombras que son capaces de parasitar avatares para manifestarse,
alimentarse de nuestra energia y que les sirven al Demiurgo.

Baal Enlil es uno de ellos, una entidad arcontica draconiana que va
conquistando y alimentandose de energia, haciéndose pasar por diosy que
aspira a ser Demiurgo.

174



La Simulacion del Dragén
Brujos Oscuros

4- Magos Negros: Los Jesuitas son los actuales Brujos Oscuros (antes de ellos
la Nobleza Negra), son los principales representantes humanos de Baal sobre
la tierra, depositarios de gran parte de la Kabbalah hebreay la ciencia
ocultista. Como ilusionistas tienen la capacidad de manipular la ilusion de la
realidad para crearla a su gusto a través de nosotros.

La Sociedad fundada por San Ignacio de Loyola conocida como la Compainia
de Jesus, fue la encargada de planear absolutamente todos los eventos que
suceden en la tierra en estos ultimos afios.

Utilizando la técnica de Problema - Reaccién — Solucién, fueron capaces de
moldear el inconsciente colectivo sin la necesidad de ensuciarse las manos.

De cierta manera se puede decir que ellos son Programadores, su alto grado
de conocimiento y manipulacion de la realidad les permite tocar las fibras
mas accesibles del cédigo del videojuego matrix. Sin embargo, debido a que
ya se les acabo el tiempo, ya no son capaces de ver “el futuro” y su dominio en
la actualidad esta a ciegas.
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El Papa

5- Vaticano: El Papa es la maxima figura de autoridad, quien decide qué cosa
sivay que cosanova.

A pesar de que los Jesuitas tienen mayor poder jerarquico, el Papa tiene la
autoridad para aceptar o rechazar las solicitudes que los Magos Negros
quieran bajar a los Ejecutores.

El vaticano no es una catedral gigante, es una escuela de alta magia que
cuenta con toda la coleccidén de papiros, tablillas, evangelios apdcrifos, el
respaldo de la informacidn de la libreria de Alexandria y de otras fuentes
histdricas.

Su arquitectura anteriormente nos deja claro que es un excelente punto de
enlace con los oscuros.
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La Simulacion del Dragén
Por lo general, en los circulos de poder mas intimos no hay “ascensos”,
cuando un puesto queda libre, en vez de que escale el que viene abajo, bajan a
uno de los que esta arriba.
Como ejemplo practico tenemos al Papa Francisco, que llego a ser Jesuita,
provenia de este grupo de Magos Negros en las que por misiény por agenda lo
bajaron al puesto de Papa.

El Papa Francisco era el Papa Negro de la profecia de San Malaquias, sin
embargo, algo no salié como esperaban.
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El Sionismo Internacional

6- Financiadores: Si bien, gran parte del dinero que se necesita para sostener
toda esta maquinaria malévola de extraccion energética global proviene del
mismisimo vaticano, otra gran parte proviene de los hijos preferidos de Baal:
los Judios Sionistas, con toda la influencia politica, econémicay de
massmedia que tiene por detras Israel.

Sirviendo a Israel tenemos Estados Unidos y Gran Bretana con sus Agencias
de Inteligencia y Espionaje, ONGs, Farmacéuticas, Banqueros, Carteles,
Productores, CEOs y Presidentes del Foro Econdmico Mundial.

Todos los magnates van en esta linea, sean de la nobleza, familias de poder o
Judios Sionistas Jazaros Ashkenazi como: los Rotchild, Rockefeller, Soros,
Epstein, Schwab y mas.

El Sionista representante del Demiurgo que da la cara por la agenda ante la
humanidad es Bill, el dios dinero, el billete. No es casualidad que la piramide
Illuminati esté en el Billete de Ddlar.
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El arquetipo de Bill ha sido representado por anos de distintas formas, hoy en
dia ese arquetipo le pertenece a Bill Gates, que no se llama Bill, sino que le
corresponde efectuar ese Rol de financiador y representar de la agenda del
Demiurgo, anterior a él fue Bill Clinton.

Todos estos paises, organizaciones, personajes y arquetipos tienen algo en
comun: su origen es de decendencia, influencia o creencias judias.

Las creencias judias del sionismo internacional no se limitan a la Toray la
adoracién a su Dios Baal Yahve Enlil, sino también al Talmud: El manual
béasico del sionista para la degradaciéon del humano (goyim) y el dominio sobre
ellos en base al sometimiento, esclavitud, chantaje y usura.

El origen de los actuales sionistas se remonta al mismo pueblo que eligié Enlil
hace miles de anos, porque en ellos corre un gen en su ADN que los
predispone a la psicopatia, la cual no les permite sentir el mas minimo
remordimiento cuando engafan, abusan, sacrifican o depredan a alguien.

En su conjunto forman parte de un grupito de elitistas depravados que si
tendria que describirlos en una frase seria:

peddfilos, ritualistas, cabalistas, asesinos, canibales, fetichistas, usurerosy
abusadores.
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Practicamente les estamos pagando para que nos dejen trabajar para que
ellos puedan estar en una de sus islas, hoteles, ranchos, tuneles, bunkers o
cabanas pedéfilas, donde torturan personas, embarazan nifias, comen sus
fetos y realizan sacrificios a Moloch Baal o algun otro demiurgo como lo han
venido haciendo durante cientos de afios. Suena crudo, pero debemos
levantar la voz para que estas costumbres sean eliminadas para siempre.

Elinfierno estd vacio y todos los demonios estan aqui.
William Shakespeare
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La Simulacién del Dragén

MK Ultra

7- Ejecutores: Las Marionetas MK Ulira, los Narcotraficantes y Terroristas son

los que llevan a cabo los planes de los Magos Negros en el mundo real con el
dinero de los Financiadores para que las cosas sucedan como ellos lo planean
con anticipacion.

Artistas, Actores, Maestros, Presentadores, Gobernadores, Directores,
Narcotraficantes, Influencers, entre muchos otros cargos han sido otorgados a
NPC los cuales han sido cosechados para programarlos nuevamente.

De esta manera cumplen con la misidon de sus amos para manipular el
inconsciente colectivo a través de la musica, peliculas, novelas, series, libros,
escuela, algoritmo, etc.
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Para ello se les da la bienvenida a los circulos de poder en una fiesta turbia
organizada por algun Lider MK Ultra o Perra MK Ultra, como las que organizaba
Diddy para darles la bienveniday el bautizo (ritual del abuso y la banera con
sangre). Posteriormente se les otorga dinero, fama, éxito y todo lo que necesite
para cumplir con el objetivo de su programacion.

Los famosos crean sus sectas alrededor del mundo para comenzar con su
proyecto de la misma forma que el narcotrafico y las ONGs contintian con la
degradaciéon del Humano como un caballo de troya que corrompe la sociedad
desde dentro, traficando no solo ingenieria social y drogas, si no también
personas por tuneles que conectan ciudades enteras para llevar a cabo estos
rituales cabalisticos. Una aberracion total.
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La Simulacion del Dragén
Logias y Sectas

8 - Iniciados: En la base de la pirdAmide o en el primer circulo de poder
Illuminati tenemos a los integrantes de todas aquellas Logias y Sectas que han
existido a lo largo de estos miles de afios

Todos disputando el control, algunos de ellos usados como carne de cafidén
para que los dragones ganen terreno en su partida cosmica de ajedrez entre
luces y sombras, pues estas érdenes son duales, pueden haber infiltrados de
unas en otras, porque al igual que hay representantes del Demiurgo, también
hay representantes del Pleroma.
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Mientras que la secta es cerrada, entras Unicamente por elecciéon o
recomendacién, comprometes la vida de tu familia y es dificil salir sin
represalias por miedo a que hables.

La logia es abierta, como un grupo de estudio donde se reunen a compartir
informaciény se puede abandonar sin represalias animandote a compartir
informacion.

Los Iniciados que alcanzan un alto grado de conocimiento son observados en
sus logias y tentados a saltar a las siguientes jerarquias dependiendo de su
potencial, les prometen alcanzar la fama, dinero, poder, pero como
consecuencia pierdes tu SER en el ritual del renacimiento.

Y esto es lo que coloquialmente llaman: Vender tu alma al diablo, lo que
realmente seria: Entregar tu SER al Demiurgo Baal Yahve.
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La Simulacion del Dragén
El contrato de nuestra alma ya lo tiene desde el Bautismo. Pero el punto de
enlace espiritu aun nos pertenece.

Mientras que el NPC dormido ni siquiera forma parte del panorama, solo son
Ganado yendo al matadero esperando a ser cosechados. Un pedn sacrificable
mas en ese ajedrez.
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Capitulo 12: El Regreso del Dragén
El Gran Evento

Contrario a este sistema demitrgico de Enlil, El Gran Evento de Enki, el retorno
del Dragon trae consigo la promesa de un cambio radical.
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*Imagen de referencia, el itinerario puede variar.

Enki regreso6 tal como estaba profetizado en el calendario Maya, y con él llegd
una Nueva Agenda con su correspondiente Nuevo Orden Mundial, que no
debe confundirse con el antiguo nuevo orden mundial de Enlil.

186


https://es.wikipedia.org/wiki/Era_de_Acuario
https://es.wikipedia.org/wiki/Calendario_maya
https://es.wikipedia.org/wiki/Nuevo_orden_mundial

La Simulacion del Dragén
Ambos bandos, o agendas, estuvieron en conflicto durante miles de afios para

determinar cual lograria imponerse al final de este ciclo. Sin embargo, la nueva
agenda de Enki parece ser la vencedora, por lo que en esta ocasion podria no
habra cosecha (el reset de Enlil).

El Dragén, nos dara una oportunidad para demostrar que podemos ser dignos
representantes y defensores de la Tierra. Se nos otorgaran todas las
herramientas necesarias (economia, tecnologia y conocimiento) para vivir en
plenitud y disfrutar de un nuevo amanecer.
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La Nueva Matrix

La Nueva Matrix no es una liberaciéon absoluta. No es un escape total del
sistema, sino una actualizacién de la version del videojuego: mas sutil, mas
“humana”, pero que sigue siendo una prision espiritual. Asi es como juega el
Dragén.

Su frecuencia es distinta: 15.64 Hz, segun la resonancia Schumann, el doble
de la matrix anterior de Enlil, que operaba a 7.82 Hz. Esta frecuencia de 15.64
Hz busca armonizar y despertar la conciencia sin romper la carcel ni la
estructura del juego del Demiurgo.
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La Simulacion del Dragén
En este nuevo paradigma, Enki no actlia como un conquistador ni como un
dictador: es el jardinero que ajusta la programacion, el GM que introduce
mejoras selectivas.

Mientras el antiguo sistema de Enlil se desploma por si mismo (al haberse
centrado en la restriccion total, la guerra, la ignorancia, la deuda, la
centralizacion y la obediencia ciega)

La Nueva Matrix ofrece una ilusién de conocimiento, descentralizaciony
libertad. Sin embargo, esa libertad permanece contenida dentro de limites
cuidadosamente definidos.

La Nueva Matrix empieza a reconfigurar la relacion de los humanos con la
energia, con la naturaleza, con la tecnologia y, sobre todo, consigo mismos.

Este despertar no destruye al Demiurgo ni a la simulacién, ni los confronta
directamente. Mas bien, ajusta los parametros de los campos moarficos de la
simulacion, creando un entorno donde el control es mas sutil, mas elegantey
eficiente. Lailusién de autonomia se intensifica, pero el juego continua: los
humanos siguen siendo piezas en un tablero mayor, conscientes de que
existen reglas, aunque la mayoria aun no logra verlas.

Asiinicia la Nueva Matrix: un cambio silencioso mientras todo lo demas
colapsa, un pulso que eleva la conciencia hacia nuevas frecuencias, pero que
mantiene intacto el tejido del experimento.
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Los mismos humanos, por decision propia, iran abandonando el sistema
anterior para integrarse al nuevo, ya que los primeros en migrar a la nueva
actualizacion de la Matrix recibiran recompensas y beneficios.

Los demas (aquellos que decidan resistirse o se aferren al viejo sistema de
Enlil) quedaran relegados a las sombras. Seran los nuevos NPC, analfabetas
tecnologicos del futuro, desposeidos del lenguaje de la red e incapaces de
interactuar con la nueva realidad, del mismo modo en que nuestros abuelos
son incapaces de interactuar con una computadora moderna.

Asi, bajo la ilusién de eleccion, la humanidad migra voluntariamente al
préximo nivel de la simulacién, dejando atrds un mundo en llamas y unas
creencias que ya no reconoce como propias.
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La Simulacion del Dragén
Un Nuevo Orden Mundial

Aligual que los Oscuros intentaron ampliar la gobernanza de Enlil
implementando su Nuevo Orden Mundial a través de la Agenda 2030, por el
lado de Enki se despliega la Agenda del Dragdn como una alternativa similar,
un grupo de normas visibles e invisibles que guian a la humanidad hacia una
nueva realidad.

En cualquiera de estas dos agendas enfrentadas, la prioridad no es el ser
humano, sino el Planeta Tierra.

f-:. D

Para Enki, como jardinero galdctico, la Tierra es lo mas importante y se
convierte en el bien mas valioso a proteger. La humanidad (sus hijos) pasa a
un segundo plano, aunque conserva la oportunidad de adaptarse a la nueva
Tierray dejar de actuar como una plaga si no quiere ser exterminada. El
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Dragdn no viene a negociar: viene a ejecutar, y eso incluye borrar de los

puestos de poder a los representantes de la Cabala de Enlil.

Si para preservar el equilibrio terrestre y la biosfera del planeta fuera necesario
limitar ciertos comportamientos humanos o incluso sacrificar segmentos de
la poblacién, Enki, a través del sistema, no dudara en intervenir.

Es una postura que, en lo personal, considero radical, pero necesaria si el
planeta es un SER vivo mas importante que el SER humano. Cada uno llegara a
su propia conclusién al respecto.

Esta agenda inicia oficialmente en 2030, aunque sus bases sdlidas se
extienden hasta 2050. Para entonces, la humanidad debera haber demostrado
al Dragén su capacidad de sostenibilidad a largo plazo, ya que, de no ser asi,
los dafios al planeta podrian volverse irreversibles y la vida, tal como la
conocemos, seria inviable.

El cambio climatico es real, el planeta Tiera GEA esta enfermo, tiene una plaga
de parasitos que la estd dafilando, y como todo ser vivo que lucha contra una
enfermedad, sube su temperatura para combatir contra el virus.

Por ello, en un futuro muy cercano se desplegara un nuevo modelo de control
dentro de esta Matrix: una version mas avanzada, mas humana, pero que
sigue formando parte del videojuego del Dragén y de su control.

En este nuevo comunismo tecnolégico:

Cada accidon humana quedara registrada en una red de Blockchain, generando
un sistema de crédito social que monitorea la huella de carbono, las compras,
el consumo energético, el reciclaje, la contaminacién, la interaccién con la
naturalezay los desplazamientos. Incluso los hdbitos mas cotidianos, como la
alimentacion, seran evaluados.
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La Simulacion del Dragén

Aquellos que cumplan con las normas sociales, separen la basura, reduzcan
su huella de carbono y respeten los recursos naturales podran recibir su Renta
Basica Universaly otros pequenos privilegios sociales. En cambio, si tu crédito
social es bajo y actuas como detractor de este nuevo sistema, no podras ni
siquiera realizar compras, ya que no tendras crédito.

Para alcanzar la sostenibilidad: el libre transito y la propiedad privada se
vuelven inalcanzables. Surgen casas compartidas, vehiculos colectivos y un
aumento de los medios de transporte urbano. Los servicios, los alimentosy la
tecnologia dejan de ser posesiones y pasan a funcionar unicamente como
servicios bajo renta o suscripcion.

La humanidad deja de poseer para integrarse a un nuevo sistema donde todo
se comparte, se alquila o se utiliza bajo demanda, bajo la maxima implicita de
la nueva agenda:

“No tendras nada y seras feliz.”
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Al menos, ya no es necesario trabajar, ya que la robotica y los agentes de IA
realizan practicamente todo el trabajo.

La vida cotidiana queda redefinida:

movilidad supervisada, consumos energéticos evaluados, interacciones
urbanas cuantificadas, trabajos robotizados y automatizados, home office
casi obligatorio.

Las ciudades se transforman en verdaderos laboratorios de sostenibilidad,
protegiendo la naturaleza por encima de cualquier otra prioridad:

Montafiasy sierras protegidasy cerradas al publico. Desarrollos verticales que
concentran la densidad urbana. Implementacién de ciudades de 15 minutos
que minimizan desplazamientos y emisiones. Cambios profundos en la
alimentacion. La industria ganadera y pesquera se vuelve casi inexistente.

La saludy el bienestar pasan a ser gestionados mediante la eliminacién
progresiva de enfermedades antes incurables, gracias a huevas medicinasy
vacunas. Al mismo tiempo, los cuidados médicos y preventivos son medidosy
evaluados, incentivando conductas saludables y reduciendo la presién sobre
el sistema sanitario.

Cada medio y empresa se vuelve autonomay descentralizada, conectandose
aredes inteligentes que optimizan el uso de la energia y limitan el impacto
ambiental.

El sistema educativo también se transforma, enfocandose en el desarrollo
humano: aprender a vivir, a pensar y a adaptarse. Ya no es necesario preparar
a las personas para trabajar.

En este entramado, la recompensay la obligacién, la libertad y la
responsabilidad se entrelazan, creando un sistema donde cada accidn tiene
un efecto medible tanto sobre el planeta como sobre la vida humana. La
Agenda redefine la relacion entre los humanosy la naturaleza, priorizando la
sostenibilidad del planeta sobre la libertad absoluta del individuo, e
integrando tecnologia, controly responsabilidad en un sistema de monitoreoy
evaluacion continua que vincula accién y consecuencia.
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La Simulacion del Dragén
Un Futuro Verde y Tecnolégico

La promesa del Dragdn para 2050 es que la Nueva Matrix haya alcanzado su
etapa final: un ecosistema totalmente interconectado en el que la tecnologia 'y
la sostenibilidad se han vuelto indistinguibles.

Los anuncios fisicos han desaparecido. En su lugar, gafas de realidad
aumentada proyectan informacion contextual, objetos virtuales y datos que se
integran de forma impecable en la vida cotidiana. Estos lentes son ahora
ligeros, delgados y capaces de proyectar contenido flotante en 8K en cualquier
espacio, eliminando casi por completo la necesidad de celulares,
computadoras u otros dispositivos tradicionales.
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Los vehiculos son eléctricos, auténomos y estdn conectados a redes

inteligentes de loT con IA de movilidad, que optimizan rutas, consumo
energético y seguridad de manera automatica. Coches pueden desplazarse
por si mismos para recargar energia, sincronizarse con semaforos u otros
cochesy realizar pagos mediante criptomonedas.

En paralelo, fabricas y plantas de ensamble operan de forma completamente
auténoma, fusionando robética avanzada, inteligencia artificial y redes
inteligentes. La Cuarta Revolucion Industrial esta en marcha, redefiniendo la
produccion, el transporte y la vida diaria.

El trabajo ha desaparecido tal como lo conociamos. Los robots trabajan por
nosotros, y ese valor se traduce en créditos depositados directamente en
nuestra cartera digital, adicionales a una Renta Bésica Universal a la que se
accede simplemente por nacer. La Matrix, mas humana que nunca, ofrece
abundancia, tiempo, espacio y conocimiento, mientras guia a la humanidad
hacia una interaccién consciente y sostenible con su entorno.
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La Simulacion del Dragén

Cada objeto real (desde un electrodoméstico hasta un arbol) posee una copia
virtual asociada a un cédigo unico de identidad digital: un NFT que lo conecta
al metaverso, asegurando trazabilidad, eficienciay un vinculo inseparable
entre lo fisico y lo virtual. La economia se transforma en un flujo continuo de
valor donde energia, informacion, bienes y servicios interactian como nodos
de unared global basada en blockchain, ligada al programa de crédito socialy
a sistemas de gobernanza descentralizada.

Todo este entramado es gestionado mediante una Maquina Virtual modular,
que actua como la gran computadora del mundo. Esta computadora ejecuta
contratos y procesos que conectan simultdneamente el mundo realy el
virtual: loT de movilidad, redes de sensores, vehiculos, fabricas y plataformas
digitales. Cada accién, cada recurso y cada decisién fluye dentro de un
sistema coordinado y autorregulado. El poder regresa al humano: el consenso
se alcanza por mayoria a través de un sistema de voto 100 % transparente,
rastreable y, al mismo tiempo, anénimo.
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Una inteligencia artificial gestiona el mundo virtual, la economiay las
plataformas digitales. La Web 3.0 redefine la propiedad intelectual: todas las
empresasy plataformas deben ser, composables, interoperables y de codigo
abierto, para compartir libremente sus herramientas de desarrollo, juegos,
aplicaciones, personajes, avatares y pools. Interactuar se vuelve tan libre
como combinar mundos de videojuegos.

La interoperabilidad empodera al usuario, que ahora puede crear, comerciar,
jugary desplazarse entre plataformas, mundos virtuales y metaversos sin
fricciones aparentes.

Este futuro verde y tecnoldgico es, al mismo tiempo, liberador y restrictivo. La
humanidad interactuia con el planetay la informacion de formas antes
impensables, pero cada accién deja un registro, un rastro indeleble en la red
de la Matrix. La sostenibilidad es obligatoria, y la tecnologia (aunque
fascinante y poderosa) también mide, regula y condiciona la existencia. La
libertad se redefine: ya no es la ausencia de control, sino la capacidad de
actuar dentro de limites que garantizan la continuidad de la vida en la Tierra.
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“El futuro no nos pertenece,
se nos permitira habitarlo.”
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Capitulo 13: El Juicio de Anubis

La Muerte

Si bien el Avatar es capaz de superar todos los obstaculos del videojuego, hay
algo de lo que no puede escapar: la Muerte.

La Muerte, retratada en Egipto a través del mito de Anubis y la balanza de
Maat, la representacion es la de un chacal hibrido que, en una mano, sostiene
una balanzay, en la otra, un anj.

La mitologia oficial afirma que la balanza sirve para pesar el corazén frente a
una pluma, mientras que el anj es presentado Unicamente como un simbolo
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de proteccion para el SER en su camino. Sin embargo, la realidad es mas

sencilla de lo que comunmente se cree.

La balanza es un medidor de Dharmay Karma: la suma de tus buenos actos se
evalua frente a la suma de tus actos negativos.

El anj es la llave del renacimiento, y el resultado de la balanza determina tu
proxima reencarnacion, ya sea en una jerarquia espiritual superior, inferior o
igual.
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Dharma

El dharma representa el subprograma que acumula créditos energéticos a
partir de las acciones coherentes con la evolucidon consciente y el camino de
retorno a la Fuente. Mas alla de un concepto moral, el dharma funciona como
un sistema de puntos de experiencia (XP) que el avatar obtiene dentro del
videojuego conforme va completando misiones, especialmente aquellas
orientadas a ayudar a otros.



https://es.wikipedia.org/wiki/Dharma
https://en.wikipedia.org/wiki/Experience_point

La Simulacion del Dragén
Con un dharma elevado, el SER adquiere una alta probabilidad de reencarnar

en otro avatar mas evolucionado, en un mundo mejor o dentro de una
situacioén privilegiada que facilite su progreso.

Un dharma extremadamente alto incluso podria permitir saltar jerarquias
completas, abandonando la Matrix de forma definitiva. De manera similar a
cuando un alumno, por su desempefio sobresaliente, se salta grados dentro
de un sistema educativo.

La mejor forma de acumular Dharma es a través del mérito y virtud. Teniendo
verdadera consideracion por las demas personas, no solo por esperar algo
bueno a cambio.
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Karma

En contraste, el karma es el registro de errores y acciones negativas. En
términos de videojuegos, esto se conoce como PK, y suele venir acompanado
de una advertencia: una deuda karmica.

Los avatares con una alta carga karmica operan cada vez mas bajo modos
automaticos, replicando patrones de comportamiento programados.
Funcionan de manera similar a NPCs oscuros, atrapados en ciclos repetitivos
que limitan su autonomiay reducen su capacidad de actualizacion.

Alfinal de cada ciclo, los puntos de karma se restan de los puntos de dharma,
y el resultado final determina la siguiente reencarnacion.

De esta manera se comprende por qué el karma muchas veces no se
manifiesta dentro de una misma vida: las deudas kdrmicas pueden arrastrarse
a lo largo de multiples reencarnaciones, hasta ser equilibradas.
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La Rueda del Samsara

La reencarnacion es una trampa. La luz al final del tunel no representa la
liberacién final, sino un mecanismo de control creado por el Demiurgo para
mantener la conciencia atrapada en la realidad materialy alimentarse de ella
unay otra vez.

La muerte no es el final, sino un checkpoint que respalda el avance espiritual
del SER.

Cada experiencia vivida y cada eleccién funcionan como obstaculos dentro de
un juego, donde el avatar debe superar objetivos y misiones. De lo contrario, el
bucle de reencarnaciones se vuelve infinito.

Cada ciclo de vida registra niveles de conciencia, grabando runas en la psique
humana: patrones que se consolidan aproximadamente cada siete afios. Esta
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memoria opera como una memory card, donde se guarda el progreso del
avatary se establece un punto de reinicio. Es un proceso analogo al Animus de
Assassin’s Creed, donde la memoria genética permite revivir vidas pasadas a
través de simulaciones. Asi, el sistema garantiza que el avatar permanezca
atrapado en la rueda, siempre con la ilusidn de avanzar, sin salir nunca del
juego.

La luz alfinal del tunel es la ultima trampa tendida por el Demiurgo para volver
a encerrar la conciencia en la Matrix. Se disfraza de seres queridos, de
anhelos, de pazy tienta al SER a través de todos los medios para que sigas la
luz al final del tunel para volverte a encerrar.

TIEFIEDO
= 55

El nivel final del SER esta cerca, pero exige mucha XP (dharma) y un alto grado
de intuicion. EL SER debe elegir la puerta correcta y evadir el fuego del
Demiurgo para derrotarlo y terminar el juego.

Solo entonces el avatar podra quebrar el ciclo de nacimiento, muerte y
reencarnacion, escapar de la Matrix y reclamar la libertad de su esencia.

Esta es la chispa heroica que aun puede encenderse en la humanidad: la
certeza de que la prision no es eternay de que el retorno al origen sigue siendo
posible.
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Suicidio
Si el avatar muere (o se suicida) sin haber cumplido su propdsito o superado
una meta clave, debe respawnear de manera recurrente, enfrentandose unay

otra vez al mismo nively al mismo obstaculo en el que quedd atascado en la
vida anterior. Solo al superarlo se avanza dentro del videojuego.

En el cddigo de la Matrix no existen atajos para saltar niveles ni trucos para
evadir el karma. El suicidio es una pérdida de tiempo porque no acelera el
progreso del SER, lo atrasa.

Desde esta légica, el suicidio representa un intento erréneo de escapar de la
prision de la Matrix: un comando de reinicio forzado que no evita la ejecucién
del programa karmico. Por el contrario, activa mecanismos que incrementan
la dificultad y extienden la duracion del ciclo de aprendizaje regresandote al
ultimo checkpoint.

Este dispositivo funciona como una trampa del sistema para asegurar que
ningun avatar eluda su responsabilidad energética. La narrativa es coherente
con una regla implicita del juego: con el simple motivo de que el suicidio pase
por tu mente, ya va ganando el Demiurgo.
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Aborto

El alimento favorito de Baal: A esta altura del libro y por la descripcién del
subtema, esta por demas hablar al respecto, pues miintencién no es
proyectar alguna imagen grafica, pero si es necesario comentar por arriba que
los oscuros hacen todo tipo de rituales con ellos.

Desde una perspectiva gndstica, cada Avatar porta una mision codificada en
su SER.

Muchas religiones y culturas sostienen que el “espiritu” o el “alma” (la
conciencia del SER) ingresa al cuerpo humano en distintos momentos: al dia
28, 32,70, 120, en el nacimiento o incluso después. Sin embargo, desde esta
visién, el enlace real entre la conciencia del SER y el Avatar humano comienza
en elinstante mismo de la fecundacion.

En ese momento se establece el vinculo con la Fuente y surge una chispa
divina que inicia la vida. Ese primer pulso binario entre el 1y el 0 (6vulo y
espermatozoide) constituye el primer latido, a partir del cual comienza a
transmitirse la energia y la informacion madrfica necesarias para la formacion
del Avatar y la continuidad del programa.

Durante el embarazo, el Avatar en formacién es plenamente consciente de su
SER. Su observacién es interna, autocontenida, dirigida hacia el YO. Tras el
nacimiento, los sentidos se activan progresivamente y la atencién comienza a
dirigirse hacia el exterior: hacia la materia, hacia el EGO. Con el paso del
tiempo, y a través del adoctrinamiento social, educativo y religioso, el
individuo termina por olvidar por completo a su SER y su mision original. Aqui
nace la dualidad entre el SERy el EGO.
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Algunos eligen el camino espiritual del SER, rechazando la materia, elEGO y la
vanidad.
Otros optan por el camino del falso éxito del EGO, volviéndose materialistas,
psicOpatas o arcontes del sistema.

En lo personal, he elegido el camino del Bodhisattva: un SER iluminado que
decide permanecer en la Matrix para ayudar a despertar a otros, buscando
una sinergia entre un EGO funcionaly un SER consciente.

Ustedes son libres de elegir su rol, su profesion, su bando y sus misiones
dentro de este Videojuego.

SER o No SER, esa es la cuestién.
William Shakespeare

“Morir no te libera del juego,
solo revela si aprendiste a jugarlo.”
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Capitulo 14: EL Regreso al Origen

El Camino de la Ménada

Elcamino de regreso al origen comienza desde que somos pequenos. Cada
accion va sumando a las estadisticas de dharma y karma que seran evaluadas
al finalizar la vida del Avatar.

Una vez que el SER se ha desconectado del Avatar, inicia el viaje del SER de
regreso al origen, a la Fuente, a su hogar.

Si, al momento de la desconexion, el karma es mayor que el dharma, el SER
entra automaticamente en lista de reciclaje para la asignacion de un nuevo
Avatar.

Pero si, en el momento de la desconexién, el dharma supera al karma, ahora si
comienza el verdadero camino del SER de regreso al Origen.

La mejor forma de llegar preparado a este punto es que, mientras se esta vivo,
se procure habitar la mayor parte del tiempo en una frecuencia elevada: un
estado de paz, alegria y claridad interior, donde nada perturbe el centro del
SER, resonando de manera natural en la frecuencia del amor.
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Amor

Durante milenios se nos ha condicionado a creer que el amor es solo un
sentimiento efimero: la consecuencia de una reaccién bioquimica del cerebro
que culmina en un contrato de beneficio mutuo entre dos seres dispuestos a
estar juntos.

Esta vision reducida formd parte del programa de Enlil, disefado para
mantener a la humanidad atrapada en ciclos de apego, dolor y dominancia.
Fue bajo este marco que se instauraron las bases del matrimonio, la
monogamiay los valores religiosos tradicionales como estructuras de control
emocionaly social.

Sin embargo, el Amor verdadero no es una emocion, un sentimiento pasajero
ni una necesidad disfrazada de apego.

ELAmor es una frecuencia que se alcanza, un nivel o estado de conciencia al
que se accede cuando se vibra en la frecuencia mas alta: la Frecuencia del
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Amor, aquella que conecta directamente con la Fuente, por eso Dios Fuente

es AMOR. (no el Demiurgo ni Enlil)

Durante afios se nos ha dicho que el amor esta hecho de altibajos, pero esto
no es del todo cierto. ELAmor auténtico son puros estados elevados, ya que el
verdadero amor de pareja solo se alcanza cuando ambos individuos son
conscientes de su SERy poseen la capacidad alquimica de transmutarv la
energia, disipar el miedo y ceder el control.

Solo entonces ambos pueden alinearse con la misiony el propdsito divino: la
union del Divino Masculino y la Divina Femenina, integrados y conectados a la
Fuente.

A pesar de que el primer despertar suele detonarse a través del miedo, el
trauma o la depresion, existe otra via para alcanzar ese despertar: el Amor
incondicional desde el SER.

Cuando un ser humano alcanza esta vibracién suprema (la nota primordial del
DO) entra en un estado de enamoramiento consciente: la resonancia natural
de la ménada antes de ser distorsionada por los Arcontes. Ese es el pulso
original en el que deberia vibrar la humanidad, un estado de enamoramiento
continuo, bondadoso y expansivo, sin expectativa ni intercambio, sin
necesidad de recibir algo a cambio.

Sin embargo, el sistema arcontico predominante, junto con los contenedores
energéticos que estas entidades cosechan, ha trabajado durante milenios
para desacreditar el amor consciente. Para ello, ha promovido conductas
poligamas, promiscuas y autodestructivas que separan al ser humano del
amor auténtico, de la divinidad del SER y de su conexidn con la Fuente.

Elamor puro no es una montafia rusa de emociones, ni la oscilacién
constante entre el afectoy el rechazo. No es apego ni sacrificio forzado. El
Amor auténtico es luz, plenitud y felicidad primordial: el umbral previo a la
iluminacién. Es una energia luminosa capaz de atravesar la Matrix y unir a dos
seres despiertos mas alla del espacio-tiempo, como si se tratara de dos
fotones entrelazados.
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El corazén humano posee un campo electromagnético, el mas potente del
cuerpo, que puede extenderse a mas de dos metros a su alrededor. Aligual
que un iman, este campo es capaz de atraer o repeler otros campos segun su
frecuencia.

Por ello, en ocasiones (quiza como en este mismo momento) resulta mas
importante escuchar al corazén que al cerebro.

Aqui surge una de las pruebas mas complejas del videojuego: diferenciar el
vinculo verdadero del alma gemela de los lazos con una pareja karmica.

El alma gemela es el ser que nos acompainia a lo largo de multiples
encarnaciones, con quien compartimos la misién de reconocernosy
elevarnos juntos. La pareja karmica, en cambio, arrastra nudos del pasado
gue nos llevan a repetir los mismos errores, encerrandonos en bucles
existenciales dentro del Ouroboros del videojuego del Demiurgo.
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Reconocer a tu alma gemela implica elegir la via de la ascension en pareja: el
despertar simultaneo de los dos dragones kundalini para completar la
totalidad del SER, la fusién de dos conciencias que vibran en una sola nota.

Recuerda que, cuando el SER se encarna en la Tierra, se divide en dos
avatares, uno femenino y otro masculino, y una de sus misiones principales es
reencontrarse... y lo mas dificil: reconocerse y aceptarse taly como son.

El género forma parte de las reglas de la Matrix del Demiurgo. Fuera de la
Matrix no existe el género: los eones o emanaciones (las chispas primordiales)
son andréginos.

Elegir desde la inconsciencia una pareja karmica conduce a repetir vidas y
obstaculos, hasta que la conciencia aprende a reconocer lo verdadero antes
de que sea demasiado tarde.

Nunca encuentras a alguien por casualidad, y el Amor no es un juego ni un
capricho del EGO. Es la decisién mas importante de toda la existencia: la llave
que define si, en estavida, te liberas del ciclo infinito del Demiurgo o quedas
atrapado en su red de repeticiones.

Dejen de elegir por emocion o por interés, y elijan por concienciay alineacion
de propdsito, si no quieren arrepentirse al final de sus vidas.
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Duelo

El duelo surge cuando el SER procesa el abandono. Se activa un trauma que va
mas alla de los parametros habituales de la psicologia. El abandono fue la
primera experiencia del SER al llegar a la Matrix; por eso lloramos al nacer,
porque la consciencia reconoce, incluso sin memoria, la separacion del
Origen.

Existen dos tipos de duelo: el duelo naturaly el duelo inducido.

El duelo natural aparece cuando sufrimos una pérdida inesperada por una
causa externa, como la muerte natural de un ser amado. Es un proceso
normal que atraviesa la mayoria de las personas, y aungue es inevitablemente
doloroso, no debe convertirse en un estado permanente. Permanecer
demasiado tiempo en ese punto abre fisuras energéticas: los arcontes se
alimentan de esa energia depresiva y utilizan esas debilidades de forma
recurrente para drenar fuerza vital.

En este proceso suelen manifestarse fases reconocibles del duelo (negacién,
ira, negociacion interna, tristeza profunday aceptacion). No se presentan de
manera lineal ni idéntica en todos, pero su funcién es permitir que la
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conciencia asimile la pérdida sin quedar atrapada en ella. El riesgo no estd en

atravesar estas fases, sino en estancarse en alguna de ellas.

El duelo inducido, en cambio, es consecuencia de una depredacién
energética premeditada. Ocurre cuando se experimenta traicion por parte de
uno o varios seres amados. Quienes actuan desde la traicién no operan como
humanos conscientes: carecen de la capacidad real de amary funcionan
como arcontes utilizando NPCs. Cuando detectan que estan frente a un SER,
primero simulan ser SER, pero de manera abrupta emergen rasgos
psicopaticos destinados a depredarlo, tal como se ha descrito al hablar de
arcontes, sucubosy entidades afines.

Por ello, si estas atravesando un duelo, es importante guardar luto y respeto,
pero manteniendo conciencia en todo momento. Estas entidades suelen
rondar como cuervos, esperando prolongar ese sufrimiento para alimentarse
de él.

Desde mi perspectiva, estas entidades no merecen ni una sola lagrima de
energia.
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La Noche Oscura del Alma

iEl Duelo en la Relacion no existe!

Cuando el avatar ha alcanzado un alto grado de conciencia, ha atravesado
distintos duelos y ha experimentado la lucha constante con estas entidades,
llega la prueba final.

La Noche Oscura del Alma es ese momento en el que, aun en vida y desde el
punto mas bajo, se derrumba toda la avalancha de karma que permanecia
contenida. Es el instante en que la gota colma el vaso: es el punto exacto en el
que el Demiurgo espera para comprobar si finalmente te rindes y te
desconectas del juego, o si reldnes el valor para renacer como el Ave Fénixy
continuar con tu misién.

Un mal habito de la sociedad actual es acumular karma mediante el
abandono premeditado, saltando de una pareja a otra bajo la excusa de
“hacer el duelo dentro de la relacién”, sin que la otra parte sea consciente de
ello. Esta conducta no es una excusa valida, ni ante la persona ni ante la
Matrix.
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Cada acto de traicién va acumulando karma en el inconsciente como una bola

de nieve que se va acumulando hasta que se desata una avalancha de karma
gigantescay se manifiesta un colapso narcisista de bucles de “mala suerte”

por la pérdida de los suministros energéticos. No hay escapatoria al registro:
todo queda contabilizado.

Quien atraviesa el primer despertary supera la Noche Oscura del Alma
imperturbable y alineado con la Fuente ha alcanzado el segundo despertar.
Como Gohan despertando el SSJ2: mas maduro, consciente de todo el dafio
causado por estas entidades, firme en su propdsito, con coraje, valentiay sin
piedad ante la distorsion.
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Illuminacion

La iluminacion o nirvana es el ultimo nivel al que aspira un SER mientras
habita un Avatar. Es el punto en el que concluye el entrenamiento de Virya, y el
jugador deja de ser aprendiz para convertirse en maestro, en Luxfero: aquel
que porta la experiencia, el conocimiento y la sabiduria necesarios para
iluminar a otros.

Después de haber superado las pruebas, atravesado distintos despertares,
duelos y noches oscuras del alma, el SER ya comprende el funcionamiento del
videojuego y reconoce a los jugadores. Las reglas dejan de ser confusas, los
enemigos dejan de engafary el propdsito se vuelve claro.

Solo entonces estas listo para tomar la decisidn final.

¢Sales de la Matrix?
¢ 0O eliges quedarte para ayudar a otros a recordar?

220


https://es.wikipedia.org/wiki/Iluminaci%C3%B3n_(creencia)
https://es.wikipedia.org/wiki/Nirvana_(espiritualidad)

La Simulacion del Dragén
Ascension

La ascension es la transicion completa del SER: el paso definitivo del Avatar
hacia otro Avatar de mayor jerarquia, o la fusién directa con la Fuente,
eliminando por completo la Rueda de las reencarnaciones del Samsara.

Puede decirse que la ascensidn ocurre cuando un humano ha realizado su
trabajo interno con absoluta coherencia. En ese punto, el SER adquiere la
capacidad de elegir conscientemente si desea elevar su nivel dentro de la
Matrix o abandonarla por completo, rompiendo el ciclo de nacimientosy
renacimientos.

Este salto puede manifestarse de distintas formas: el acceso a una jerarquia
espiritual superior, la transicion hacia una dimensién mas sutil, o la disolucién
total del SER en la Fuente. En cualquiera de los casos, la decisién es voluntaria
y consciente.

En estos casos excepcionales el SER abandona el Avatar por decisidon mutua,
y el contenedor queda vacio, en silencio, como el cuerpo de un monje que ha
alcanzado el parinirvana justo al morir.
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Regreso a la Fuente

Finalmente, la moénada logra la fusion con la Fuente primordial, el Pleroma,
reiniciando el ciclo universal. Este es el momento en que el Avatar se disuelve
en la luz infinita y participa conscientemente en la renovacién constante del
cosmos hologréfico.

Elregreso a la Fuente representa el cierre del circulo eterno de la creacion, el
punto donde volvemos a encontrarnos con todos los SERES y Avatares con los
gue interactuamos a lo largo de la travesia. Al fin, hemos regresado a casa.

Con el Regreso al Origen, concluye esta odisea que el SER debe recorrer para
subir de nivel, vencer al Dragén Demiurgo, escapar de la simulacién y,
finalmente, terminar el juego.

Asi finaliza el Viaje del Héroe, no escapando del sistema, sino
trascendiéndolo.
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iNos veremos en casal!
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